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WICHTIGE HINWEISE

GARANTIE

VERPACKUNG

Schiitzen Sie Ihr Geratvor Ubermassiger Hitze und Feuchtigkeit. Der
Laser-Abtaster strahlt kein gefahrliches Licht aus.

Bitte beachten Sie, dass die Garantie nur im Verkaufsland giltig ist.
Ausserdem machen wir Sie darauf aufmerksam, dass die Garantie

erlischt, wenn am Gerat unsachgemasse Eingriffe oder nicht fach- .

mannische Reparaturen vorgenommen worden sind.

Flrin der Schweiz und in Osterreich gekaufte Geréate gibt der Fach-
handler die Garantiebescheinigung ab. Bei den in Frankreich ge-
kauften Geraten finden Sie die Garantiekarte in der Verpackung.
Diese Karte muss von lhrem autorisierten REVOX-Fachhandler
vollstédndig ausgefillt und unterschrieben werden. In der Bundes-
republik Deutschland, den USA und den meisten anderen Landern
liegt den Geraten eine spezielle Garantieanforderungskarte bei. Ent-
weder befindet sich die Karte in derVerpackung oder in einer Plastik-
tasche an der Verpackungsaussenseite. Sollte diese Karte fehlen,
wenden Sie sich an Ihr REVOX-Fachgeschéft oder an Ihre REVOX-
Landesvertretung.

Bewahren Sie die Originalverpackung auf. Bei einem Transport ist
diese Spezialverpackung der beste Schutz fir Ihr wertvolles Gerét.

Vorsicht: Das Geréat ist in ausgeschaltetem Zustand (STANDBY) nicht von der Stromzufihrung getrennt.

Attention: Cet appareil n'est pas séparé du réseau lorsqu’il est déclenché (STANDBY).

Warning: This unit is not separated from the mains supply when switched off (STANDBY).

Attenzione: Questo apparecchio non € separato dalla rete quando l'interruttore & spento (STANDBY).

Precaucidn: Este aparato no esta separado de la red cuando esta apagado (STANDBY).

Waarschuwing: In uitgeschakelde toestand (STANDBY) is het apparaat niet gescheiden van de netspanning.

Advarsel: Apparaten er ogsaa hvis lukket (STANDBY) under strgm.

Huomio: Huolimatta siité, etta virta on katkaistu laitteesta (STANDBY), sita ei ole eristetty sahkosta.
Forsiktig: Selvom strgmmen ikke er pa i apparatet (STANDBY), sa er det ikke skilt fra stram.

Varning: Oaktat om strémmen ar avbruten i apparaten (STANDBY), sa &r den anda kopplad med strom.
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Bedienungsanleitung
REVOX B226/B226-S
Compact Disc Player

KAPITEL 1

KAPITEL 2

KAPITEL 3

KAPITEL 4

KAPITEL 5

Zum besseren Verstéandnis ist diese Bedienungsanleitung in die folgenden
funf Kapitel unterteilt:

Inbetriebnahme
Beinhaltet die grundlegenden Informationen fiir den Betrieb des Compact-
Disc-Spielers.

Haupt-Tastenfeld

Beinhaltet Erklarungen zu sédmtlichen Hauptfunktionen des Compact-Disc-
Spielers.

Neben-Tastenfeld
Beinhaltet Erkldrungen zu allen Hilfs- und Sonderfunktionen, die nicht in
Kapitel 2 beschrieben sind.

Technischer Anhang

Hierfinden Sie Angaben tiber mogliche Fehler und ihre Behebung, Angaben
uber die Infrarot-Fernbedienung REVOX B208 und die Digitalausgénge,
Wissenswertes (iber die Compact Disc sowie die technischen Daten und
die Abmessungen des Spielers.

Liste der Tastenfunktionen
Beinhaltet eine Kurzbedienungsanleitung flr versierte Anwender und gibt
einen schnellen Uberblick tGber alle Tastenfunktionen.

Ubersichtszeichnung, Audio-Blockschaltbild

Am Ende dieser Anleitung finden Sie eine ausklappbare Seite mit einer in-
dexierten Geratezeichnung. Die im Text verwendeten Ziffern in.eckigen
Klammern stimmen mit denjenigen auf der Zeichnung Utberein.

Den Abschluss macht ein Audio-Blockschaltbild.

Subject to change.
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KAPITEL 1

Installation

Packungsinhalt, Aufstellen
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Packungsinhalt

Aufstellen

Transportsicherung l6sen

Sicherheitsbestimmungen

10mm

Nebst dieser Bedienungsanleitung und dem
Gerat mit fest angebrachtem, der Landesnorm
entsprechendem Netzkabel enthalt die Verpak-
kung ein Verbindungskabel mit beidseitigen
Cinch-Buchsen sowie einen Kunststoffeinsatz
zum Abspielen von CD-Singles (mit 8 cm
Durchmesser). Bei Unstimmigkeiten wenden
Sie sich bitte an Ihren Fachhandler.

Stellen Sie das Gerét so auf, dass zu anderen
Geraten, Wanden, Mdébeln usw. ein Liftungs-
abstand von mindestens 10 mm eingehalten
wird.

Um einer Beschadigung des Laufwerkes wah-
rend des Transportes vorzubeugen, wurde es
von der Unterseite her mit zwei Sicherungs-
schrauben fixiert.

Diese Schrauben sind entsprechend gekenn-
zeichnet und miissen vor der Inbetriebnahme
mit einem Schraubendreher geldst und ent-
fernt werden. Bei einem spateren Transport
{iber gréssere Distanzen mussen die beiden
Schrauben nach Entfernung einer allfallig ein-
gelegten Compact Disc und gegebenenfalls
des CD-Single-Einsatzes zur Arretierung des
Laufwerks wieder eingesetzt und angezogen
werden. Bei einem mit Sorgfalt durchgefiihrten
Transportiiberkurze Distanz,z. B.in einenande-
ren Raum, ist diese Sicherung nicht notwendig.

Schliessen Sie das Gerat nurmitdem festange-
brachten Netzkabel am Stromnetz an.

Halten Sie das Gerét stets trocken und verwen-
den Sie es nie in Nassraumen (Badezimmer,
Kiiche, Waschkiche, Keller usw:.).

Das Gerat ist im ausgeschalteten Zustand
(Standby) nicht von der Stromzufuhr getrennt.
Einige Teile im Innern des Gerats fiihren immer
Netzspannung!

Das Gerat ist nur fiir den Betrieb in Normallage
(waagrecht liegend) konzipiert.

Bei Fehlfunktion oder Defektist sofort der Netz-
stecker zu ziehen. Bringen Sie das Geréat einem
REVOX-Fachhandler zur Kontrolle.



Inbetriebnahme

Netzspannung, Anschliessen,

Einschalten
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Gerit einschalten

PAUSE PLAY | NEXT

INDEX LOAD

PROGRAM CURSOR

POWER

STORE
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Der B226-S ist ab Werk fest auf die auf der
Rickseite angegebene Netzspannung einge-
stellt. Vergewissern Sie sich, dass die ortliche
Netzspannung diesem Wert entspricht.

Fir die Umristung auf andere Netzspannun-
gen konsultieren Sie bitte lhren Fachhéandler,

Schliessen Sie das Gerat mit dem fest ange-
brachten Netzkabel am Netz an.

Verbinden Sie die beiden Cinch-Buchsen
FIXED OUTPUT an der Riickseite des Geréts
[25] mit Hilfe des beigepackten Kabels mitdem
Eingang «CD», Discy oder Aux» lhres Vor- oder
Vollverstarkers.

Der Ausgang mit variablem Pegel [26] (VARIA-
BLEOUTPUT)ist speziell fir den Anschluss von
REVOX-Aktivlautsprechern AGORA B oder
anderen Aktivboxen bestimmt, kann aber auch
mit einem Vor- oder Vollverstarker verbunden
werden. Den Pegel dieses Ausgangs kénnen
sie mit den Tasten VOLUME +/[21] beeinflus-
sen.

Dricken der Taste POWER [1] auf der Geréte-
front schaltet den CD-Spieler ein. Durch noch-
maliges Driicken wird das Gerét wieder ausge-
schaltet (Standby). Sie kdnnen den Spieler
auch durch andere Funktionstasten einschal-
ten (siehe Kapitel 2).

Dasausgeschaltete,aber mitdem Netzverbun-
dene Geréat befindet sich im Standby-Modus
(Bereitschaft), was durch die Standby-Leucht-
anzeige im Fenster des Infrarotempfangers [9]
angezeigt wird. Dies macht es maglich, dass
Sie den CD-Spieler auch mit der Infrarot-Fern-
bedienung REVOX B208 bequem vom Hor-
platz aus ein- und ausschalten kénnen.

Der Stromverbrauch im Standby-Betrieb ist
vernachlassigbar gering (etwa 5 Watt), so dass
Sie das Gerat dauernd am Netz belassen kén-
nen.



KAPITEL 2
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Haupt-Tastenfeld Ubersicht der Funktionen T—
POWER ON [1]
] o P A0 FOWER TRACK r?MrE‘l Schaltet das Gerét ein und bei erneuter Betéti-
mn Nelp) i i ei §
00 D T gung wieder aus. Bei eingeschaltetem Gerét
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LOAD (2]

PAUSE  PLAY | NEXT _ INDEX _ LOAD POWER

@® Einlegen in Disc-Schublade:

erlischt die Standby-Anzeige, und das Anzeige-
feld [16] wird beleuchtet.

Mit dieser Taste kann das Gerét ebenfalls einge-
schaltet werden. Gleichzeitig wird die Disc-
Schublade [6] ausgefahren.

Legen Sie die Compact Disc mit der bedruck-
ten Seite nach obenin die Schublade ein.\WWenn
Sie eine CD-Single (mit 8 cm Durchmesser)
abspielen wollen, legen Sie zuerst den CD-Sin-
gle-Einsatz so in die Schublade, dass der
Schriftzug REVOX nach vorne zu Ihnen zeigt.
Legen Sie dann die CD-Single in den Einsatz.
Wenn Sie nicht sofort mit dem Abspielen
beginnen méchten, kénnen Sie die Schublade
durch erneutes Driicken der Taste LOAD
schliessen.

Compact Disc CD-Single mit Einsatz




Haupt-Tastenfeld

Ubersicht der Funktionen

PLAY/NEXT [4]
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Driicken der Taste PLAY/NEXT schliesst die
Disc-Schublade. Das Inhaltsverzeichnis [G]
wird angezeigt und der Abspielvorgangab dem
ersten Stlck (Track) unverziiglich begonnen.

Jedes Betétigen der Taste PLAY/NEXT|asstden
Laserabtaster zum nachsten Stick (Track) auf
der CD springen und dieses abspielen.

Mit den Zifferntasten O bis 9 lasst sich das
gewiinschte Stiick direkt anwahlen. Tippen Sie
die gewlinschte Stiick-(Track-)Nummer (z. B.
12 mit der Tastenfolge 1-2) ein und schliessen
Sie die Eingabe mit der Taste PLAY/NEXT [4] ab.
Sie kdnnen bis zu 99 Sticke direkt anwahlen.

(sofern CD entsprechend codiert)

Jedes Betétigen der Taste INDEX ldsst den
Laserabtaster zum néchsten Index auf der CD
springen.

Mit den Zifferntasten [7] kann ein beliebiger
Index in einem Stiick ausgewahit werden.
Geben Sie den gewiinschten Index mit den Zif-
ferntasten ein und dricken Sie anschliessend
die Taste INDEX. Der Laserabtaster springt zur
angegebenen Stelle und setzt den Abspielvor-
gang dort fort.

Hinweis:

Eine mit Indizes versehene CD bringt diese erst
ab Index 2 zur Anzeige. Diese Eigenschaft ist
sy?tembedingt und tritt bei allen CD-Spielern
auf.

Driicken der Taste PAUSE [5] unterbricht den
Abspielvorgang sofort, Iasst den Laserabtaster
jedoch auf dererreichten Position stehen. Driik-
ken derTaste PLAY/NEXT[4] setztden Abspielv-
organg an der unterbrochenen Stelle fort.



KAPITEL 3

Neben-Tastenfeld Sonderfunktionen
SCAN < >[20/22]
CHAAY.  AlDETOR 4 P LOGATE TRACK TIME Mit den Tasten < [20] und > [22] kann jede
| o [ o [ s | | m—| -1 3 LIIE 51 Stelle auf der CD gegen den Anfang resp. das
, R = Ende hin mit um 12 dB gedémpftem Ausgang-
LI spegel angefahren werden. Dies ist auch dann
mdglich, wenn sich der Compact-Disc-Spieler
in der Betriebsart PAUSE befindet.
AUTOSTOP [19]
DSPLAY  AUTOSTOP. < > LocaTe TR e Diese Funktion wird im Display mit dem Schrift-
= E L 1 [ | ng U:in RAREIEY zug AUTOSTOP [D] angezeigt. Sie schaltet den
. = . . ey Compact-Disc-Spieler am Ende des Stiickes
EEEsEEEE. aufPause und bereitet das Abspielen des néch-
sten Stlickes vor. Nach Betatigen der Taste
— PLAY/NEXT [4] wird der Abspielvorgang unver-
plcges ong afiostor ziiglich fortgesetzt. Die AUTOSTOP-Funktion
J 9 L‘ I : E bleibt erhalten.
1 5  nanta Erneutes Driicken der Taste schaltet die Funk-
tion wieder aus.
STOP [17]
sTo” EVOLIMEN: FHOMES TRACK TIVE Das Driicken der Taste STOP unterbricht den
e | =/ O N s ¥alinly Abspielgvorgang sofort. Der Laserabtaster
,oHu oyl o ] kehrtin die Anfangsposition zuriick.
-. SEEEESESEEEESEEEEEEEE
LOOP [15] )
| EEinon = EROGRMMSIER + Lok TRACK TIvE Der Endlosbetrieb wird mit der Taste LOOP akti-
| 1 L I | | = ! E‘ 5 BL{ T Looe viert und im Display mit dem Schriftzug LOOP
; e o = ' [F angezeigt. In dieser Betriebsart wird die ein-
smmms gelegte Compact Disc immer wieder von

Anfang bis Ende abgespielt, bis die Taste STOP
[17]1 oder POWER [1] gedriickt wird.

Erneutes Driicken der Taste LOOP hebt die
Funktion wieder auf; der Abspielvorgang wird
am Ende der CD unterbrochen.



Neben-Tastenfeld

Sonderfunktionen
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Driicken dieser Taste schaltet die Zeitanzeige
TIME im Feld [C] um.Vier unterschiedliche Zeit-
anzeigen sind maglich:

a) DISC TIME = Zeit seit CD-Anfang.

b)TRACK TIME = Zeit seit Track-(Stiick)-
Anfang. Feld [G] des Displays informiert iber
die momentane Position des Laserabtasters
innerhalb des Stiickes (Track).

c) TRACK REMAINING TIME = Zeit bis zum
Ende des Tracks (Stiickes). Feld [G] des Dis-
plays informiert (iber die momentane Posi-
tion des Laserabtasters innerhalb des Stik-
kes (Track). Eine Index-Anzeige ist hierbei
nicht moglich,

d) DISC REMAINING TIME =Zeit bis zum Ende
der CD. Eine Index-Anzeige ist hierbei nicxht
méglich.

Hinweis:

Bei DISC TIME werden die Pausen zwischen
den Stiicken und am Anfang der CD mitgerech-
net, wahrend TRACK TIME die exakte Spielzeit
des Stiickes anzeigt.

DISC TIME und TRACK TIME werden vom
CD-Hersteller definiert und fest auf die Platte
gepragt. Sie sind somitvom Abspielgerét unab-
héngig und kénnen nicht verdndert werden.

Wird der Compact-Disc-Spieler B226-S
zusammen mit einem Verstarker betrieben, so
ist die Lautstarke am Verstarker einstellbar. Bei
der Wiedergabe Uber Aktivlautsprecher und
direkt am Bg26—8 (Buchse [23] an der Front-
seite) angeschlossene Kopfhorer lasst sich die
Lautstérke mitden Tasten VOLUME +/—einstel-
len.

Wahrend der Einstellung der Lautstérke dient
die Skala [G] kurzzeitig als Lautstdrkeanzeige.
Das gleichzeitige Dricken beider Tasten
VOLUME -+/— bewirkt eine Anzeige der Laut-
stérke, ohne diese zu verandern.

Klinkenbuchse fiir Kopfhérer mit einer Impe-
danz von 200 bis 600 Ohm. Der Ausgangs-
pegel lasst sich mit den Tasten VOLUME +/~
[21] einstellen.

Diese Taste aktiviert die Locate-Funktion. Der
Abspielvorgang wird unterbrochen und das
Gerat an der Position des letzten PLAY/NEXT-
Befehls auf Pause geschaltet.



Neben-Tastenfeld

Programmieren
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Mit dieser Taste wird der Programmiermodus
ein- bzw. ausgeschaltet. Bei aktiviertem Pro-
grammiermodus blinkt die Anzeige STEP[A]im
Anzeigefeld; bei ruhender Anzeige wird ein Pro-
gramm abgearbeitet.

Eine Programmeingabe ist grundsétzlich
immer mdglich, egal ob gerade eine CD ab-
gespielt wird oder nicht. Nur darf im Program-
miermodus keine Laufwerk-Funktionstaste
gedriickt werden (Ausnahmen werden in den
spezifischen Abschnitten erwahnt), da sonst
der Programmablauf gestartet wiirde.

Mit dem CURSOR kann beim Programmieren
jede Stelle in der Anzeige angefahren und
danach bei Bedarf editiert werden (editierbare
Teile der Anzeige blinken). Jeder Tastendruck
verschiebt den CURSOR um eine Position nach
rechts.

Diese Tasten erlauben ein Aufwérts- bzw.
Abwirtsbldttern in den 19 méglichen Pro-
grammschritten.

Sie ermoglichen auch das nachtragliche Editie-
ren eines bestehenden Programmes.

Mit dieser Taste kann wéhrend des Program-
mierens die Anzeige von TRACK (Stuck) auf
TIME (Zeit) oder umgekehrt umgeschaltet wer-
den. Damitlassen sich auch Anfangs-und End-
zeiten (DISCTIME) programmieren.

Mit dieser Taste konnenwéhrend desAbspielv—
organgs oder im Suchbetrieb Start- und/oder
Stoppmarken gesetzt werden (nur in DISC
TIME).

Speicherlade-Taste. Sie muss nach jeder Pro-
grammschritt-Eingabe  gedriickt  werden.
Damit wird der Programmschritt in den Spei-
cher tibernommen. Der nachste Programm-
schritt (STEP) wird angezeigt und kann einge-
geben oder editiert werden.



Neben-Tastenfeld

Programmierbeispiele
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Folge von Stiicken (TRACKS) programmieren
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@ Taste PLAY/NEXT [4] oder PROGRAM [8] driicken
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Im nachfolgenden Beispiel werden die beiden
Stlicke (TRACKS) 4 und 9 programmiert.

Der Compact-Disc-Spielerwird dadurch in den
Programmiermodus geschaltet. Der Schriftzug
STEP [4] blinkt in der Anzeige. und darunter
steht die Ziffer 1 fir den 1. Programmschritt.

Die Track-Anzeige im Feld [B] wechselt von 00
auf 04.

Die Eingabe wird abgespeichert. Die Pro-
grammschritt-Anzeige (STEP) springt von 1 auf
2 und zeigt damit an, dass jetzt der zweite Pro-
grammeschritt eingegeben werden kann.

Die Track-Anzeige im Feld [B] wechselt von 00
auf 09.

N

Die Eingabe wird abgespeichert, und die STEP-
Anzeige wechselt von 2 auf 3.

In dieser Weise kénnen bis zu 19 Programm-
schritte eingegeben werden, welche einzeln
mit der Taste STORE abzuspeichern sind.

Falls Sie das gespeicherte Programm sofort
abspielen wollen, driicken Sie die Taste PLAY/
NEXT. Das Programm wird ab STEP 1 bis zum
letzten programmierten Schritt abgearbeitet
(Ausnahme: Endlosprogramme).

Wenn Sie die Taste PROGRAM driicken, schal-
ten Sie den CD-Spieler wieder in den normalen
Abspielmodus zurlick. Das eingegebene Pro-
gramm bleibt gespeichert und kann spéter
abgespieltwerden (siehe hinten, Abschnitt Pro-
gramm abarbeiten).

Selbstversténdlich kann diese Eingabeart auch
vermischt mit den anderen, nachfolgend
beschriebenen Eingabearten programmiert
werden.

"



Neben-Tastenfeld Programmierbeispiele

-~
e | O T
===

Sequenzen programmieren

® Taste PROGRAM [8] driicken

PRAOGRAM CURSOR TRACKITIME MARK STORE

[ T e [ e T e [ e |

STEP TRACK
mnir
bl L

1 5 1 15 20 30
EIEEEEEESSSIEEESESSEEEEEEEEEEEE

@ Zifferntaste 4 driicken

STEP TRACK
I I_{
P
25 30

1 5 10 15 20
EEEESESDEEEENENEENSEEEEEEEn

1 2 N, El 4 5
| s o ) [ —

® Taste CURSOR [10] driicken

PRAOGRAM CURSOR TRACHITIME MARK STORE STEF  TRACK TRACK
[ s 1 [ 1 mn l_‘ D m
| o

-1

s Ee| 3
1 15

o 20 25 30
SIS OIS ENEESEEEEEEEEEEEE

® Zifferntasten 1 und dann 2 driicken

L = = : - STEP TRACK TRAC
| [ -
1 5

0 5 e 25 30
EEEESEEEEEE N ESNEEEEEEEEEESEEED

@® Taste STORE [14] driicken

PROGRAM CURSOR TRACKITIME MARX STORE TRACK
I 1 [ 1 [ 1 [ 1 B3 mr
P I |
1 § 0 15 25 30

@ Taste PLAY/NEXT [4] oder PROGRAM [8]driicken

POWER

PAUSE PLAY [ NEXT INDEX LOAD P STEP TRACK TIME ™
r O Y 1G22
| | .
1 B 10 15
\_ EEEEEEEEE ..
PROGRAM CURSOR TRACKITIME MARK STORE ' TRACK TIME ™\
[ [ — 1 [ 1 [ | ror e
o | L A |
1 8 10 15 20 25 30

@ Hinweis:
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Anstelle einzelner Stiicke (TRACKS) kénnen Sie
eine Sequenz, d.h. mehrere aufeinanderfol-
gende Stiicke, in einem einzigen Programm-
schritt speichern. Sie sparen dadurch Pro-
grammplatze und erleichtern sich die Program-
mierarbeit.

Im nachfolgenden Beispiel werden die Tracks 4
bis und mit 12 programmiert.

Der Compact-Disc-Spielerwird dadurchinden
Programmiermodus geschaltet. Der Schriftzug
STEP[A] blinktin der Anzeige, darunter stehtdie
Ziffer 1 fur den 1. Programmschritt.

Die Track-Anzeige im Feld [B] wechselt von 00
auf 04.

Dadurch erscheint im Feld [C] eine zweite
Track-Anzeige. (Sollte eine Zeitanzeige [TIME]
erscheinen, so ist sie durch Betatigen der Taste
TRACK/TIME [12] umzuschalten).

Die Track-Anzeige im Feld [C] wechselt von 00
auf12. Damit ist die Sequenz 4 bis 12 eingege-
ben. Die Stiicke (Tracks) 4 bis und mit 12 wer-
den spéter in der Reihenfolge abgespielt, in der
sie auf der CD aufgezeichnet sind.

Die Eingabe wird abgespeichert. Die Pro-
grammschritt-Anzeige (STEP) springt von 1 auf
2 und zeigt damit an, dass jetzt der zweite Pro-
grammschritt eingegeben werden kann.

In dieser Weise kénnen bis zu.19 Programm-
schritte eingegeben werden, welche einzeln
mit der Taste STORE abzuspeichern sind.

Falls Sie das gespeicherte Programm sofort
abspielen wollen, driicken Sie die Taste PLAY/
NEXT. Das Programm wird ab STEP 1 bis zum
letzten programmierten Scliritt abgearbeitet
(Ausnahme: Endlosprogramme).

Wenn Sie die Taste PROGRAM driicken, schal-
ten Sie den CD-Spieler wieder in den normalen
Abspielmodus zuriick. Das eingegebene Pro-
gramm bleibt gespeichert und kann spéter
abgespieltwerden (siehe hinten, Abschnitt Pro-
gramm abarbeiten).

Selbstverstandlich kann diese Eingabeartauch
vermischt mit den anderen Eingabearten pro-
grammiert werden.



Neben-Tastenfeld Programmierbeispiele

L

e et | T 1111
l=—=l| =25
| I I— | B —

Zeitabschnitte programmieren

@ Taste PROGRAM (8] driicken

PROGRAM CURSOR TRAGH/TIME

= O

1 5 0 15 20 25 30
EEEEEEE NSNS NS NI N NN NN EEE.

MARK STORE STEP TRACK
L 1 1 n | mnn
L

® Taste TRACK/TIME [12] driicken

e [ e ) (R e [ e O Y W

PROGRAM CURSOR TRACK/TIME MARK STORE
{ 25

1 5 [+] 15 an
EEEEEEEENEEEEEESEEEEEEENESENEEN

® Zifferntasten 1 und dann 2 driicken

1 2 3 4 [ { STE::' 'l ET'ME
§

1 10 15 20 25
EEEEEEEEEEESSSESEEEEEEEEEN

® Taste CURSOR [10] driicken

PROGRAM CURSOR TRACK/TIME

/] E|m .3

AR srone STEP TIME
| 1 L . | | EJI_I mn
T | Ay

1 5 10 15 20 25
SEEEEEEE SN ESEEEEEEEEEEEEEEN

@ Zifferntasten 2 und dann 5 driicken

1 10 5 20 25
L] EEEESEESEEEEEEEEEEEE

il e le——f rff ié.'_:*éS

® Taste CURSOR [10] driicken

PROGRAM CURSOR TRACKITIME MARK STORE STEP TIME TIME
| = s Y s [ 2:25 00
N 5 = [y
1 ] 10 15 20 25 30
EIEEEEE NS S I E S S S S EENEEEEE ...

® Zifferntasten 1 und dann 5 driicken

1 2 3 4 5
STEP TIME TIME
E O ] O = 3 !
r i22g 15
1 -} 10 15 20 25 a0
EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEN

Anstelle von ganzen Stiicken kénnen Sie auch
einen frei wihlbaren Zeitabschnitt innerhalb
eines oder mehrerer Stiicke programmieren.
Im nachfolgenden Beispiel wird der Zeitab-
schnitt von 12 Minuten 25 Sekunden bis 15
Minuten 34 Sekunden der Gesamtspielzeit
(DISC TIME) programmiert.

Der Compact-Disc-Spieler wird in den Pro-
grammiermodus geschaltet. Der Schriftzug
STEP [A] blinkt in der Anzeige, und darunter
steht die Ziffer 1 fur den 1. Programmschritt.

Die Track-Anzeige in Feld [B] andert sichin eine
Zeitanzeige (TIME).

Die Minutenanzeige dndert von 00 auf 12.

In der Anzeige erscheinen nun auch die zwei
Stellen fiir die Sekunden.

Die Sekundenanzeige wechselt von 00 auf 25.
Die Startzeit (in DISC TIME) ist nun eingege-
ben, darf aber noch nicht abgespeichert wer-
den.

In der Anzeige erscheint im Feld [C] eine zweite
TIME-Anzeige (falls TRACK erscheint, Taste
TRACK/TIME [12] driicken.

Die Minutenanzeige andert von 00 auf 15.

13




Neben-Tastenfeld

Programmierbeispiele

[
SEa— [n__ mujmm
—]==2=2%
1 — | —

® Taste CURSOR [10] driicken

CURSOR TRACK/TIME STORE

—N— =A==

ré'MéS IST'T‘f—r M

)

® Zifferntasten 3 und dann 4 driicken

s [ s [ [ s [ e | [ 1225

® Taste STORE [14] driicken

PROGARAM
L ] L

CURSOR
1 B 2 L

TRACK/TIME MARK.

R '53Lf

15
L 1] —------------.---.-----.

STEP TRACK
mnnrn
c Uy

1 5 10 15 20 25 30
EEEEEEESEE NS S ESESESEEEEEEEEEEEE

@ Taste PLAY/NEXT [4] oder PROGRAM [8]driicken

PAUSE PLAY / NEXT INDEX LOAD POWER FSIEP TRACK TIME A
mn [
(U4 idid5
1 5 0 15
\ EEEEESEEEEEEER
CURSOR TRACK/TIME MARK STORE - X TIME
[y} Ly
i 5 10 15 20 25 30

@® Hinweis:

14

|  EEEEEESSESENNEEEEEEEEEEEEEE

In der Anzeige erscheinen die zwei Stellen fir
die Sekunden.

Die Sekundenanzeige wechselt von 00 auf 34.
Nun ist auch die Endzeit eingegeben.

Die Eingabe wird abgespeichert. Die Pro-
grammschritt-Anzeige (STEP) springt von 1 auf
2 und zeigt damit an, dass jetzt der zweite Pro-
grammeschritt eingegeben werden kann.

In dieser Weise konnen bis zu 19 Programm-
schritte eingegeben werden, welche einzeln
mit der Taste STORE abzuspeichern sind.

Falls Sie das gespeicherte Programm sofort
abspielen wollen, driicken Sie die Taste PLAY/
NEXT. Das Programm wird ab STEP 1 bis zum
letzten programmierten Schritt abgearbeitet
{Ausnahme: Endlosprogramme).

Wenn Sie die Taste PROGRAM drticken, schal-
ten Sie den CD-Spieler wiederin den normalen
Abspielmodus zuriick. Das eingegebene Pro-
gramm bleibt gespeichert und kann spéter
abgespieltwerden (siehe hinten, Abschnitt Pro-
gramm abarbeiten).

Selbstverstandlich kann diese Eingabeart auch
vermischt mit den anderen Eingabearten pro-
grammiert werden.



Neben-Tastenfeld Programmierbeispiele

=~ = | e | e ]
[ —— e Y e | e e

=R N—F_]

= E==r

Marken setzen
{nur wéhrend dem Abspielen und im Suchbetrieb méglich!)

@ Taste PROGRAM [8] driicken

PAOGRAM CURSCOR TRACK/TIME MARK STORE STEP TRACK
- I = [ = [ 1 [ 1 [ rr

f L

1 5 0 15
AEEEEESEEEES
@® Taste MARK [13] driicken
PROGRAM CURSOR TRACK/TIME MARK STORE STEP TIME TIME
. 1

| s [ s [ s [ o | 2 39 00

5 10 15
EEEEEESEE..

® Taste MARK [13] driicken

PROGRAM CURSOR TRACK/TIME MARK BTORE

£ 5 55 & S (T2 739 2414

I 18
EEEEEEEEEES

® Taste STORE [14] driicken

1 [ 15
EEEEEEEEEEN

PROGRAM CURSOR TRACKITIME MARK STORE
I 1 I 1 [ 1 I 1 == rnr
2l

® Taste PLAY/NEXT [4] oder PROGRAM [8]driicken

PAUSE PLAY / NEXT INDEX LOAD POWER STEP  TRAGK TME
mn 1.
{ 06 2 r39
1 5 10 15
EEEEEEEEEEN
PROGRAM CURSOR TRACK/TIME MARK STORE TRACK TIME
B /e A m 10
o L |

1 5 10 15 20 25
ENEESEEEEEESEEEEEEEEEEEEEE

® Hinweis:

Wenn Sie einen bestimmten Abschnitt inner-
halb eines oder mehrerer Stiicke (Tracks) pro-
grammieren wollen, aber die genauen Zeiten
nichtkennen,kénnen Sieim Abspiel-und Such-
betrieb an den gewiinschten Stellen eine Start-
und eine Stoppmarke setzen. Der markierte
Abschnitt wird dann bei der Programmwieder-
gabe abgespielt.

Der Compact-Disc-Spieler wird in den Pro-
grammiermodus geschaltet. Der Schriftzug
STEP [A] blinkt in der Anzeige. Darunter steht
die Ziffer 1 fur den 1. Programmschritt.

An der gewlnschten Position setzen Sie die
Startmarke. Im Feld [B] erscheint die Startzeit
(DISC TIME). Die Startposition kann auch im
Suchbetrieb mit den Tasten < [20] und > [22]
eingestellt werden, wenn Sie zuvor die Pausen-
taste [B] driicken.

An der gewiinschten Position setzen Sie die
Stoppmarke. Im Feld [C] erscheint die Stoppzeit
{DISC TIME). Die Stopposition kann auch im
Suchbetrieb mit den Tasten < [20] und > [22]
eingestellt werden, wenn Sie zuvor die Pausen-
taste [b] driicken.

Die Eingabe wird abgespeichert. die Pro-
grammschritt-Anzeige (STEP) springt von 1 auf
2 und zeigt damit an, dass Sie jetzt den zweiten
Programmschritt eingeben kénnen.

In dieser Weise kénnen bis zu 19 Programm-
schritte eingegeben werden, welche einzeln
mit der Taste STORE abzuspeichern sind.

Falls Sie das gespeicherte Programm sofort
abspielen wollen, driicken Sie die Taste PLAY/
NEXT. Das Programm wird ab STEP 1 bis zum
letzten programmierten Schritt abgearbeitet
(Ausnahme: Endlosprogramme).

Wenn Sie die Taste PROGRAM driicken, schal-
ten Sie den CD-Spielerwieder inden normalen
Abspielmodus zuriick. Das eingegebene Pro-
gramm bleibt gespeichert und kann spéter
abgespieltwerden (siehe hinten, Abschnitt Pro-
gramm abarbeiten).

Selbstverstandlich kann diese Eingabeartauch
vermischt mit den anderen Eingabearten pro-
grammiert werden.
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Neben-Tastenfeld

Programmierbeispiele

] B -
=] ====%
I — |

Programm verandern (Editieren)

@ Taste PROGRAM [8] driicken

PROGRAM CURSOR TRACK/TIME

—N— [STE.'P (O nB 'ETIMESS

1 0 15
-e ---I--.--I-------...----

@ Tasten PROGRAM STEP +/- [11] driicken

~
IR-SENSOR - PROGRAMSTEP + LOoOoP

] S .. —

® Taste CURSOR [10] driicken

PROGRAM CURSOR TRACK/TIME MARK STORE

-] T a8 8 4]
s ] s [ s -

@ Taste CURSOR [10] driicken

PROGRAM CURSOR TRACK/TIME MARK STORE

= - | 1 B a 1 | |

1 2 3 a &
| o [ s ) s (N s [ s |

PROGRAM CURSOR TRACK/TIME MARK STORE

e ] e e

@ Taste STORE [14] driicken

PROGRAM

o Y e [ s [ s [ e |

CURSOR TRACK/TIME MARK STORE

16

STEP THACK TIME
[sua 4330

15 20 30
--. --.----------.-I-.-.--.-

(" s1ER Tmcr: TIME
- 08 22U
25 30
-.--.-.-------l----------- J
[ sTEP TRACK TIME N
04 F3U
LJ [
30
------.---.------.-------- J
[ sTER TRACK TIME N

2d3 H3:30

0
--------.------I-------------.

((sTEP TRACK TIME )
(]
U8 YSs:30
\ .---------o-------.-------5. mJ

("STEP TRACK TIME

203 H5:30

15 20 25 30
\ ---.-‘------.----.-------l---- F

~

(STEP TRACK TIME

203 H5:id 3

15 25
\ .--...---.--.----.---.---l---- y,

STEP TRACK TIME
ald ™l J6: 1

1 5 10 15 20 25 30
AN NN SN ...

Sie kénnen einzelne Programmschritte nach-
traglich andern. Im folgenden Beispiel wird
STEP 2 gedndert.

DerCompact-Disc-Spielerwird dadurchin den
Programmiermodus geschaltet. Der Schriftzug
STEP [A] blinkt in der Anzeige. Darunter steht
die Ziffer 1 fur den 1. Programmierschritt.
Inden Feldern [B] und [C] des Anzeigefeldesist
der Inhalt des Programmschrittes sichtbar.

Im Programm «blatterns, bis der Programm-
schritt in der Anzeige steht, der verandert wer-
den soll. Mit der Taste + blattern Sie vorwarts,
mit der Taste — rlickwarts.

Die Anzeige im Feld [B] kann in den vorgangig
3eschriebenen Arten umprogrammiert wer-
en.

Die Anzeige im Feld [C] kann in den vorgédngig
beschriebenen Arten umprogrammiert wer-
den.

Die Eingabe wird abgespeichert. die Anzeige
zeigt den nachsten Programmschritt.



Neben-Tastenfeld

Programmierbeispiele

SN ]
= =R — ]

@ Taste PLAY/NEXT [4] oder PROGRAM [8]driicken

FPAUSE PLAY / NEXT INDEX LOAD POWER

STEP TRACK TIME
m IR
05 1018
1 5 10 15
SEEEEEEEEEEES
PROGRAM CURSOR TRACK/TIME MARK STORE TRACK, TIME N\
E= | 1 [ i 1 [ | rnr nr.rir
- | Iy | L I
N 5 0 15 20 25 30

Einzelne Titel im Programm léschen

Falls Sie das gednderte Programm sofort ab-
spielen wollen, driicken Sie die Taste PLAY/
NEXT. Das Programm wird ab STEP 1 bis zum
letzten programmierten Schritt abgearbeitet
{Ausnahme: Endlosprogramme).

Wenn Sie die Taste PROGRAM driicken, schal-
ten Sie den CD-Spieler wieder in den normalen
Abspielmodus zurlick. Das eingegebene Pro-
gramm bleibt gespeichert und kann spéter
abgespielt werden (siehe hinten, Abschnitt Pro-
gramm abarbeiten).

Gehen Sie mit der Taste PROGRAM [8] in den
Programmiermodus und bléttern Sie mit den
Tasten +/ [11] bis zum unerwinschten Titel.
Driicken Sie direkt STORE [14], und der Pro-
grammschritt wird mit «0» iberschrieben. In der
Anzeige erscheint der nachste Programm-
schritt. Die mit <0y Gberschriebenen Programm-
schritte werden beim Abarbeiten Ubersprun-
gen.
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Neben-Tastenfeld Programmierbeispiele

[l

=R

== EEEr

o—u

Gesamtes Programm loschen

@ Taste PROGRAM [8] driicken

PROGRAM CURSOR TRACK/TIME MARK

Y —R N — — { EE;""F_H '—anMEB m]

® Tasten STORE [14] und PROGRAM (8] gleichzeitig driicken

PROGRAM CURSOR  TRACKITIME HTORE STEP TRACK
[ [ e [ | = = mn
LI I A |
1 5 10 15 20 25 a0
‘. EEEEEEESSESSEEEEEEEEEEEENE

® Taste PROGRAM [8] driicken

PROGRAM CURSOR TRACKITIME

-Hl'—'ll"_ll—l[

TRACK TIME
mninr mr.mn
[y (I o

1 5 10 15 3 25 a0
EEEEEEEEE SIS SIS EEEEEEEEEEE

Hinweise:

18

Der Compact-Disc-Spieler wird in den Pro-
grammiermodus geschaltet.

Die Taste STORE driicken und gedrlickt halten,
Taste PROGRAM gleichzeitig driicken.

Der CD-Spieler wird wieder in den normalen
Abspielmodus zurlickgeschaltet.

@® \Wenn Sie ein neues Programm eingeben
wollen, brauchen Sie das alte nicht zu l6schen.
Es wird einfach durch das neue Programm
Uberschrieben.

® Bei Netzausfall wird ein gespeichertes Pro-
gramm ebenfalls geldscht.
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Neben-Tastenfeld Programmierbeispiele — —
Endlosprogramme

® Taste PROGRAM (8] driicken

PROGRAM CURSOR TRACK/TIME MARK STORE 'S STEP TRACK

[ [ e Y s [ s Y s 02 ny
5

1 10 15 20 25
| IS S SN SIS ENEEEESEEER

- P
IR-SENSOR PROGRAMSTEP + Lool — :

— 3 == — B
1 5 0 15 20 30
- L-----------------.--------‘---4
® Taste LOOP [15] driicken
IR-SENSOR = PROGRAMSTEP + LooP STEP
— 3 0= =2 { T
1 8 10 15 20 25 30
-e EEEESESEESEEEEESEEEEEEEn

® Taste STORE [14] driicken

PROGRAM CURSOR TRACKITIME MARK STORE STEF TRACK

I 1 L 1 § 1 I | m
i iy
1 5 15 20 25 30
EEEEEEEEEEESEEESEEEENEEEEEEEEEN

® Taste PLAY/NEXT [4] oder PROGRAM [8]driicken

PAUSE PLAY /| NEXT INDEX LOAD POWER STEP TRACK TRACK
12 ny

U L

1 5 10 15

EEEEEEEEEEEEEES

PROGRAM CURSOR TRACKITIME MARK STORE

[ [ e [ s [ e [ e |

TRACK TIME

1 mrirr
1 5 10 15 20 25 30
NSNS ..

Der Compact-Disc-Spieler wird in den Pro-
grammiermodus geschaltet. Der Schriftzug
STEP[A] blinktin der Anzeige, darunter stehtdie
Ziffer 1fur den 1. Programmschritt.

An jeder Stelle im Programm (sinnvollerweise
jedoch am Programmende) kann der Repetier-
befehl (LOOP) eingegeben werden. Er bewirkt,
dass das Programm vom ersten Programm-
schritt an erneut abgearbeitet wird. Dieser Vor-
gang wiederholt sich endlos, bis das Programm
abgebrochen wird.

Die Eingabe wird abgespeichert. Die Anzeige
zeigt den néchsten Programmschritt.

Falls Sie das gespeicherte Programm sofort
abspielen wollen, driicken Sie_die Taste PLAY/
NEXT. Das Programm wird ab STEP 1 bis zum
letzten programmierten Schritt abgearbeitet,
dann springt das Gerat zum STEP1 zurlick. Das
Programm wird erneut abgearbeitet, bis es
durch Driicken einer der Tasten STOP [17],
LOAD [2] oder POWER [1] abgebrochen wird.

Wenn Sie die Taste PROGRAM driicken, schal-
ten Sie den CD-Spieler wieder in den normalen
Abspielmodus zuriick. Das eingegebene Pro-
gramm bleibt gespeichert und kann spéter
abgespielt werden (siehe hinten,Abschnitt Pro-
gramm abarbeiten).
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Neben-Tastenfeld Programmierbeispiele T ="
Pausen programmieren
@® Taste PROGRAM ([8] driicken
CURROR.  TRACKITIME MAR (Cster TRM:K Der Compact-Disc-Spieler wird in den Pro-
- I 1 [ 1 [ 1 ' ' grammiermodus geschaltet. Der Schriftzug
tu 04
” i o~ STEP[A] blinktin der Anzeige, darunterstehtdie
\ --u---n--.-I-------------I Zi.ffer‘tﬁ]rden'i,Programmschritt.
IR-SENSOR - PROGRAMSTEP + Loop & STEP TRACK
i e | s | .00
-!---:----E----E--.-ﬂiu----iS-.--:!_D

@ Taste PAUSE [5] driicken

o
PAUSE PLA N_EXT INDEX LOAD STER

0 15 20 25 30
EEEEES IS SN ENE NS S EEESEENEEEEEE

@ Taste STORE [14] driicken

PROGRAM CURSOR TRACK/TIME MARK STORE

r 1 [ 1 [

STEP TRACK
mr
I

1 5 0 %5 20 25 30
AN SIS NSNS ...

@ Taste PLAY/NEXT [4] oder PROGRAM [8]driicken

PAUSE PLAY | NEXT INDEX LOAD POWER

STEP TIME
an oYy 1527
.-.----.-----
PROGRAM CURSOR TRACKITIME MARS STORE TRACK
[ [ s [ s [ s [ | iy

[y

1 5 w0 1 25 30
I T T LT R N N N TS R N N N TN T NN (]

20

An jeder Stelle im Programm kann der PAUSE-
Befehl eingegeben werden. Er bewirkt, dass
das Programm an dieser Stelle auf Pause schal-
tet.

Die Eingabe wird abgespeichert. Die Anzeige
zeigt den nachsten Programmschritt.

Falls Sie das gespeicherte Programm sofort
abspielen wollen, driicken Sie die Taste PLAY/
NEXT. Das Programm wird ab STEP1abgearbei-
tet. Bei Erreichen des PAUSE-Befehls schaltet
das Gerét auf Pause.

Driicken der Taste PLAY/NEXT [4] hebt die
PAUSE-Funktion wieder auf. Das Programm
wird weiter abgearbeitet. -

Wenn Sie die Taste PROGRAM drticken, schal-
ten Sie den CD-Spieler wiederin den normalen
Abspielmodus zuriick. Das eingegebene Pro-
gramm bleibt gespeichert und kann spéter
abgespieltwerden (siehe hinten, Abschnitt Pro-
gramm abarbeiten).



Neben-Tastenfeld

Programmierbeispiele

[—J —— =] —]

Ausschalten des Gerdtes programmieren

® Taste PROGRAM [8] driicken

PROGRAM CURSOR TRACK/TIME MARK STORE

® Taste POWER [1] driicken

PAUSE PLAY | NEXT INDEX LOAD

@ Taste STORE [14] driicken

PROGRAM CURSOR TRACK/TIME MARK STORE

O Em

10 15 20 25
EEEEEEEEEEEEEEEEEEE J

(" sTEP TRACK

N
2y

1 ] 15 20 25 30
.= EEEEEEEEEEEEEEEE e -
STEP

2

1 E-l 0 15 25 30
EEEEEE SN EEEEEEE N

STEP TRACK
mnri
ER N

1 5 0 15 20 25 an
EEEEEEEEEEEE NSNS EEENEEEEEEEE

@ Taste PLAY/NEXT [4] oder PROGRAM [8]driicken

PROGRAM

s [ s [ e ] s [ s |

CURSOR

e R (“sTEP TRACK TIME
mn ] .
O 1522
1 -] 10 15
L EEEEEEESEEEEE
L - -
TRACK/TIME MARK BTORE ' TRACK TIME A
mr mnr.rinr
o Ly
1 5 10 15 20 25 a0

Der Compact-Disc-Spieler wird in den Pro-
grammiermodus geschaltet. Der Schriftzug
STEP[A] blinktin der Anzeige, darunter steht die
Ziffer 1fur den 1. Programmschritt.

An jeder Stelle im Programm (sinnvollerweise
jedoch am Programmende) kann der POWER
OFF-Befehl eingegeben werden. Er bewirkt,
dass das Prograrmm an dieser Stelle das Gerat
selbsttatig ausschaltet (Standby). Wahrend der
Programmeingabe wird das Gerat durch den
ersten Druck auf die Taste POWER [1] nicht aus-
geschaltet. In diesem Betriebszustand schaltet
erst zweimaliges Driicken der POWER-Taste
das Gerat aus.

Die Eingabe wird abgespeichert. Die Anzeige
zeigt den nachsten Programmschritt.

Falls Sie das gespeicherte Programm sofort
abspielen wollen, driicken Sie die Taste PLAY/
NEXT. Das Programm wird ab STER1 abgearbei-
tet. Bei Erreichen des POWER OFF-Befehis
schaltet sich das Gerét selbst aus (Standby).
Alle weiteren Programmschritte werden nicht
mehr beriicksichtigt. (Das Gerat kann sich nicht
selbst einschaltenl)

Wenn Sie die Taste PROGRAM drlicken, schal-
ten Sie den CD-Spieler wieder in den normalen
Abspielmodus zuriick. Das eingegebene Pro-
gramm bleibt gespeichert und kann spéter
abgespieltwerden (siehe hinten,Abschnitt Pro-
gramm abarbeiten).
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Neben-Tastenfeld Programm abarbeiten — —"

Ein bereits im Speicher vorhandenes Programm kann aufgerufen und abgearbeitet werden.

@ Taste PROGRAM (8] driicken

1 10 15 25 30
EEEEEIE SN IS EEEEEEEEEE =

FROGRAM. _ CURBCR . TRAGKAWE MARSS STORE STEP TRACK } Das gespeicherte Programm wird aufgerufen.

E 1 1 [ lu[r:; Tﬁ;

@ Taste PLAY/NEXT [4] driicken

L - e e {m TRACK Ve ] Das Programm wird ab STEP 1 sofort abgear-
beitet.
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KAPITEL 4

Fehlerquellen

Mdgliche Fehler
und ihre Behebung

REVGE
S
e I
[—R—B—— ) [—R—N—F—F—]
(=1 — . = | = =S o
1 — | -

® Keine Funktion

@® CD wird nicht abgespielt

Standby-Anzeige leuchtet nicht, beim Ein-

schalten leuchtet das Anzeigefeld nicht:

@ Kontrollieren Sie das Netzkabel.

@ Priifen Sie, ob die Steckdose in Ordnung ist,
indem Sie zur Probe ein anderes Gerét daran
anschliessen.

® Lassen Sie |hren REVOX-Fachhandler die
Sicherung lhres Gerétes kontrollieren.

® Priifen Sie, ob die Compact Disc richtig, das
heisst mit der bedruckten Seite nach oben,
eingelegt ist.

® Ursache kann auch eine beschmutzte,
mechanisch beschadigte oder den CD-Spe-
zifikationen nicht entsprechende CD (Her-
stellungsfehler) sein. Versuchen Sie zuerst,
ob sich eine andere CD abspielen lasst.
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. Infrarot-Fernbedienung B208
Technischer Anhang (Sonderzubehér)

Mit der REVOX Infrarot-Fernsteuerung B208 kénnen alle neueren REVOX-Geréte mit IR-Empfén-
ger bequem vom Horplatz aus bedient werden.

Damit der IR-Empfanger des B226-S erkennt, dass ein ausgesendeter Befehl inm gilt, muss die
*-Taste gedriickt sein, wahrend eine der anderen Funktionstasten betatigt wird (Ausnahme: Die
Funktion P/NEXT ist direkt anwahibar). Jeden empfangenen Befehl quittiert der CD-Spieler durch
Aufleuchten der roten LED im IR-Empfangerfenster.

Im nebenstehenden Bild sind die zur Bedie-
nung des CD-Spielers bengtigten Tasten mit
der gleichen Numerierung versehen wie die
Tasten auf dem Ausklappblatt am Ende dieser
Bedienungsanleitung. Tasten, die mit der glei-
chen Nummer bezeichnet sind, [6sen auch die
gleiche Funktion aus.

@ Einschalten

Der CD-Spieler kann durch die Zifferntasten O
bis 9, die Taste P/NEXToder die Taste § (Pausen-
funktion) - jeweils bei gedriickter Taste % —ein-
geschaltet werden (Ausnahme: F/NEXT).

@ Stoppen des CD-Spielers:

Driicken Sie * und gleichzeitig ENTER.

@ Ausschalten der ganzen REVOX-Anlage:
POWER OFF drticken.

® Pause: - [
Driicken Sie % und gleichzeitig &. VOLUME-+/=< 1)

@ Suchlauf:

Driicken Sie % und gleichzeitig>oder<.Halten
Sie diese Tasten gedriickt, so erfolgt ein konti-
nuierlicher Suchlauf vor- oder riickwarts.

Tasten 0-8 [7] STOP 17]

® Indexsprung:

Gleichzeitiges Driicken der Tasten % und SCAN ——PLAY/NEXT [4]
> veranlasst den Laserabtaster, zum nachsten : S SO

Index zu springen. Ist die eingelegte CD nicht Titelriicksprung 3 SCAN>[22]
indexiert, erfolgt der Sprung zum nachsthéhe- = PAUSE [5]

ren Stlick (Track). INDEX [3]— ; — SCAN<[20]

® Index-Direktwahl: *
Driicken Sie # halten Sie diese Taste gedriickt.

Geben Sie den gewiinschten Index mit den Zif-

ferntasten 0 bis 9 ein und driicken Sie dann

SCAN >. Lassen Sie erst jetzt die Taste # los.

@ Titel-Ricksprung:

Gleichzeitiges Driicken der Tasten % und SCAN
< veranlasst den Laserabtaster, zum letzten
Musiktitel (Track) zu springen.

@ Lautstarke einstellen

Mit den gleichzeitig gedriickten Tasten % und
VOLUME +/ konnen Sie die Lautstdrke des
Kopfhorerausgangs [23] auf der Frontseite und
den Pegel des variablen Ausgangs [26] an der
Ruckseite einstellen.

Weitere Angaben liber die IR-Fernbedienung REVOX B208 entnehmen Sie bitte der detaillierten
Bedienungsanleitung, die mit der Fernbedienung mitgeliefert wird.
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Technischer Anhang Digitale Ausgénge

Die beiden Ausgénge DIGITAL OUTPUT 1 und 2 [27] stellen die gesamte auf der CD gespei-
cherte Information digital zur Verfiigung. Zusétzlich zu den Musikdaten beider Kanale werden alle
Subcode-Informationen seriell ausgegeben.

Die beiden Ausgénge sind parallel geschaltet und von der tibrigen Schaltung durch einen Trenn-
transformator galvanisch getrennt.

COMPUTER

e
”
P
//
® ® /
/
o @00
| o0@ N
|
= %i N
| I — \ \\
\\

DIGITAL RECORDER

DIGITAL AMPLIFIER
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Technischer Anhang Die Compact Disc

Wissenswertes liber die Compact Disc

Die 5 kmlange (nformationsrille; einer Compact Disc enthélt ein komplexes Digitalsignal: Alternie-
rend angeordnete, digitale Werte aus zwei Tonkanalen tragen die Musikinformation. Untergeord-
nete Informationen fur die Anzeige der Stlicke (Track, Index), Abspielzeit usw. sind ebenfalls in die-
ser (Informationsrille enthalten.

Auf der Compact Disc sind diese Informationen in einer hauchdiinnen Aluminiumschicht gespei-
chert. Die digitalen Informationen sind in Form von Vertiefungen in die Schicht eingepragt. Das
Abtasten erfolgt mit einem Laserstrahl, dessen reflektiertes Licht von Lichtempfangern (Foto-
dioden) in elektrische, digitale Signale umgesetzt wird.

Das gewonnene Gesamtsignal wird in Musik- und Informationsdaten getrennt und tberpriift. Feh-
lerhafte oder fehlende Daten werden von einem leistungsfahigen Fehlererkennungs-System korri-
giertoder ergénzt. Fehlende Daten (z. B.durch Kratzer verursacht) werden durch Interpolation (Mit-
telwert aus der Abtastung vor und nach dem Fehler) ersetzt. Treten solche Fehler zu haufig auf, kén-
nen sie nicht mehr korrigiert werden. In diesem Fall wird der Ausgang stummgeschaltet.

Struktur der Compact Disc

Die maximale Spielzeit einer Compact Disc betragt 74 Minuten. Um ein einzelnes Stiick oder eine
Passage schnell aufzufinden, sind entsprechende Informationen mit aufgezeichnet.
® Einzelne Stiicke sind auf der Compact Disc durch kurze Pausen voneinander getrennt und wer-
den mit Track bezeichnet.
® Einzelne Satze oder Abschnitte (meist bei klassischen Werken) innerhalb eines Stlickes werden
von einigen Herstellern mit Indizes (Index) versehen.
@ Jede Compact Disc ist zudem in Minuten und Sekunden unterteilt. Eine beliebige Stelle kann
sekundengenau angefahren werden und bleibt jederzeit reproduzierbar.
Es werden zwei Zeiten unterschieden:
DISCTIME: Abspieldauer in Minuten und Sekunden seit Disc-Anfang.
TRACK TIME: Abspieldauer in Minuten und Sekunden seit Stiick-(Track-)Anfang.

Alle diese Informationsdaten sind vom CD-Hersteller definiert und in die dnformationsrilley mit ein-
gegeben worden. Sie sind somit vom Abspielgerét unabhéngig und kénnen nicht verdndert wer-
den.

Handhabung und Pflege der Compact Disc

Die Handhabung der Compact Disc ist bedeutend einfacher und problemloser als die einer her-
kémmlichen Langspielplatte. Trotzdem mussen bei der Handhabung einige Punkte unbedingt
beachtet werden. Dazu ist es notwendig, den Aufbau der Compact Disc zu kennen.

Der eigentliche Informationstrager, die hauchdiinne Aluminiumschicht, wird auf eine relativ starke,
lichtdurchlassige Tragerschicht aufgetragen. Auf die Aluminiumschicht wird spéter das Label (Eti-
kette) aufgedruckt.

Obwohl die Compact Disc durch die Tragerschicht hindurch abgetastetwird, istdie fiir Kratzeremp-
findlichste Seite die bedruckte Seite, da Farbe und Lack hier der einzige Schutz der hauchdiinnen
Aluminiumschicht sind. Auf der bedruckten Seite kann ein Kratzer den Abspielvorgang stéren oder
gar verunmaéglichen, wahrend er sich auf der Abtastseite kaum bemerkbar macht.

Der Abstand der «Informationsrilleny auf der Compact Disc betragt nur 1,6 pm und die mittlere
Bitldnge ca. 2 pm (Tausendstel-Millimeter). Wenn man sich diese Grossenordnung vorstelit (ein
menschliches Haar ist 40 bis 60 pm dick), wird klar, dass ein Kratzer in der Aluminiumschicht ver-
heerende Folgen haben kann.

Eine Reinigung der Compact Disc erlibrigt sich, wenn sie nuram Rand angefasst undimmer wieder
in die Originalverpackung zuriickgelegt wird.

Verschmutzte Compact Discs kénnen auf der Abtastseite (spiegelnde Fléche) mit einem fussel-
freien, weichen und trockenen Tuch in gerader Linie vom Zentrum zum Rand abgewischt werden.
Auf keinen Fall darf irgendein Lésungs- oder Scheuermittel verwendet werden.
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Technische Daten

Technischer Anhang REVOX B226-S CD Player
Audio-Daten Anzeige: Multifunktionales LC-Display,
Anzahl Kanale: 2 informiert Uber folgende Zustande:
Frequenzgang: 20 Hz... 20kHz, £0,1dB TRACK: aktueller Stand entweder in TRACK-
Klirrfaktor: <0,004% (20 Hz... 20 kHz) ﬁ]ng%i}g{eiogler im SDéSegmem— Batkﬁn

. - . Indizes werden automatisch angezeigt
g;;f::g!‘lspannungs TIME: jede mégliche Zeit kann angezeigt wer-
a ’ den:
linear: 102 dB (20 Hz... 20 kHz) -
A-bewertet: 108 dB ?FlﬁsA%EWH:I‘EAE
Ubersprechdidmpfung: >90 dB (20 Hz... 20 kHz) TRACK REMAINING TIME
Ausgangspegel: DISC REMAINING TIME
GR(IEIREL%TSH%UT %.5 \535435%05%bk5”§m“ﬁwf PAUSE, AUTOSTOP, LOOP: spezielle Betriebsarten werden angezeigt

g .. 2.8V, Ri , kurzschlussfest e : T

DIGITAL OUTPUT: 500 mVpp, Ri—76 Q. kurzschlussfest PROGRAM MODE: Jaandge;zzggt;rammschnn wird sekundengenau
Kopfhérerausgang: 4,5V, Ri <60 Q, kurzschilusstast VOLUME: Position des Lautstérkestellers in der 30-Seg-

Kanalgleichheit:

<0.2dB

Phasenlinearitit:

durch digitale Filterung (Oversampling)

ment-Balkenanzeige wéhrend des Verstellens.
Auflésung ca. 2 dB/Segment

Programmier-

mbglichkeiten: 19 Programmschritte; TRACK, TIME oder ver-
mischt. Eingabe tiber Zehnertastatur oder durch
Allgemeine CD-Daten Setzen von Marken, sekundengenau. Sonder-
: funktionen wie LOOP, PAUSE oder POWER OFF
Ab'tast'lr-aquenz. 44.] .kHz‘ usw; ebenfalls programmierbar
Quantisierung: 16 Bits linear/Kanal Fernbedienung: Mit IR-Handsender B208 oder tiber Buchse
Aufzeichnungsrate: 4,3218 MBit/s SERIAL LINK am REVOX-Fernsteuersystem
Digital-Analog-Wandlung: 16 Bit, Vierfach-Oversampling Stromversorgung: 220VAC +5/~10%, 60... 60 Hz
Optischer Abtaster: AlGaAs-Halbleiterlaser umidtbar auf 110 Voder 240 V
. MNetzsicherung: 220V, 240V T200 mA
[ T R
System: CIRC (Cross Interleave Reed Solomon Code) Leistungsaufnahme: g"ltax-de5 V‘\"{ -
Preemphasis: 50 oder 15 ps (automatisch umgeschaltet) EECY:
————— X Abmessungen (BxHxT): 480x118x332 mm
CD-Drehgeschwindigkeit: 500... 200 U/min. Gewicht (Masse): 55
Abtastgeschwindigkeit: 12..14m/s Jowio ( - Ekg
- Anderungen vorbehalten
Gleichlauf: quarzgenau
max. Spieldauer: 74 min.
Startzeit aus Pause: <06s
Suchzeit fiir beliebige
Stelle: <3s
Technischer Anhang Abmessungen
FeVox
[ = = e [ e | | ]——I
[ — N — ] = = [— N — e}
| 1 — | I | 1l [ —
480 | | 332 |
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KAPITEL 5

Listeder Kurzbeschreibung
Tastenfunktionen aller Funktionen
@) Mit der IR-Fernbedienung B208
fernsteuerbare Funktionen

Frontseite:

Bedienungselement Funktion Seite

[11 POWER @) Mitdieser Taste kann das Gerét ein- und ausgeschaltet werden. Gewisse
Teile des Gerétes bleiben allerdings immer eingeschaltet (Standby).

[2] LOAD Durch Betétigen dieser Taste fahrt die Disc-Schublade [6] aus resp. ein.

[3] INDEX @) Indextaste. Betdtigung lasst das Stiick ab dem né&chsten Index abspielen.
Drticken nach dem Betéatigen der Ziffern-Eingabetasten [7] lasstden aus-
gewabhlten Index abspielen. Ist die CD nicht mit Index versehen, so wird
beim Betétigen dieser Taste immer zum néchsten Track gesprungen. 7

[4] PLAY/NEXT @) Abspieltaste. Emeutes Driicken lasst das nachste Stlick abspielen. Dric-
ken nach dem Betatigen der Ziffern-Eingabetasten [7] lasst das ausge-
wihlte Stlick abspielen. 7

[6] PAUSE @) MitdieserTaste kannder Abspielvorgang jederzeit unterbrochen werden.
Driicken der Taste PLAY/NEXT [4] setzt den Abspielvorgang an der unter-
brochenen Stelle wieder fort. 7

[6] Disc-Schublade Diese Schublade fiihrt die Compact Disc dem Laufwerk zu. Sie wird durch
Driicken der Taste LOAD [2] aus- und eingefahren. 6

[7] Tasten 0-9 @) Ziffern-Eingabetasten. Fir die direkte Anwahl eines Stiickes (Track) oder
einer Indexmarke in Verbindung mit der Taste PLAY/NEXT [4] resp. INDEX
[3]. 7

[8] PROGRAM Mit dieser Taste kann der Programmiermodus ein- und ausgeschaltet
werden. 10

[9] IR-SENSOR Infrarot-Empfangerfenster. Anzeigelampe fiir Standby-Modus. 5

[10] CURSOR Mit dem Cursor kann jede Stelle in der Anzeige angefahren und dann bei
Bedarf editiert werden. 10

[11] PROGRAM STEP +/- Diese Tasten erlauben wéhrend des Programmierens das Vor- und Ruck-
wartsblattern im Programm. 10

[12] TRACK/TIME Mit dieser Taste kbnnen Sie wahrend des Programmierens die Anzeigé
von TRACK (Sttick) auf TIME (Zeit) umschalten. 10

[13] MARK Im Programmiermodus konnen Sie mit dieser Taste wahrend des Abh-
rens eine Start- und eine Stoppmarke setzen (nur in DISC TIME). 10

[14] STORE Speicherlade-Taste, muss nach der Eingabe jedes Programmeschritts ge-
driickt werden. 10

[18] LOOP Diese Taste bewirkt, dass die CD oder ein Programm immer wieder ab-
gespielt wird (Endlosbetrieb). 8

[16] Anzeigefeld (LC-Display) 32

[17] STOP @) Driicken dieser Taste unterbricht den Abspielvorgang und lasst den La-
serabtaster in die Anfangsposition zuriickkehren. Bricht auch ein laufen-
des Programm ab. 8
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KAPITEL 5

e | = I |
- [N — N — | = E = [0 — ]
Tastenfunktionen aller Funktionen ” D j ‘
Bedienungselement Funktion Seite

[18]

DISPLAY

0))

Schaltet die Zeitanzeige TIME im Feld [C] um. Vier unterschiedliche Zei-
tanzeigen sind maglich:

a) DISCTIME (Zeit seit CD-Anfang).

b) TRACK TIME (Zeit seit Track-(Stlick-)Anfang.

c) TRACK REMAINING TIME (Zeit bis zum Ende des Tracks [Stlickes]).

d) DISC REMAINING TIME (Zeit bis zum Ende der CD). 9

[19]

AUTOSTOP

Diese Taste unterbricht den Abspielvorgang am Ende des gerade laufen-

" den Stiickes oder Programmeschritts und schaltet den Spieler auf Pause.

Driicken der Taste PLAY/NEXT [4] setzt den Abspielvorgang fort. 8

[20]

SCAN <

°)

Suchlauf rickwarts innerhalb eines Stiicks (flr kontinuierlichen Ruicklauf
Taste gedriickt halten). 8

[21]

VOLUME +/-

0))

Mit diesen Tasten werden die Pegel des Kopfhérerausgangs und des va-
riablen Ausgangs (VARIABLE OUTPUT) verandert. 9

[22]

SCAN >

0))

Suchlauf vorwiarts innerhalb eines Stiicks (flr kontinuierlichen Vorlauf
Taste gedriickt halten).

[23]

PHONES

Kopfhorerausgang (200...600Q).

[24]

LOCATE

Locate-Funktion. Beim Betétigen dieser Taste wird der Abspielvorgang
unterbrochen und das Gerat an der Stelle des letzten PLAY/NEXT-Befehls
auf Pause geschaltet. 9
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Liste der
Tastenfunktionen

Mit folgenden Tasten kann das Gerét direkt eingeschaltet werden:

® PLAY/NEXT [4]

® LOAD [2]

® STOP [17]
@® PAUSE [5]

30

Driicken der Taste PLAY/NEXT [4] startet den Abspielvorgang von Stiick 1
an. Wenn mit einer Zifferntaste [7] und PLAY/NEXT [4] eingeschaltet
wurde, so werden das vorgewabhlte Stiick und der nachfolgende Restder
Compact Disc abgespielt.

Die Taste LOAD [2] schaltet das Gerat ein und l&sst die Schublade aus-
fahren.
Die Taste STOP [17] schaltet das Gerat nur ein.

Die Taste PAUSE [b] schaltet das Gerdt am Beginn des ersten Musiktitels
der CD auf Pause.



—

[e—

p=m

KAPITEL 5

Listeder Kurzbeschreibung
Tastenfunktionen aller Funktionen
Anzeigefeld Funktion Seite
[A] STEP Nummer des aktuellen Programmschrittes. Im Programmiermodus

blinkt der Schriftzug STEP. Im normalen Abspielmodus ist diese Anzeige

nicht sichtbar. 32
[B] TRACK TIME, INDEX In diesem Feld wird in der ersten und zweiten Stelle das gerade wiederge-

gebene Stiick (Track) und in der dritten und vierten Stelle der dazugeht-

rende Index (wenn vorhanden) angezeigt. Im Programmiermodus kann

hier auch eine Anfangszeit (in Minuten und Sekunden) stehen. o
[C] TRACK TIME, INDEX In diesem Feld steht die aktuelle Stiick-(Track-)Zeit (seit Stlickbeginn)

oder Disc-Zeit (seit CD-Anfang). Im Programmiermodus kénnen hier

auch eine Stoppzeit, ein Endstiick oder ein Endindex stehen. 32
[D] AUTOSTOP Sichtbar bei aktiviertem Autostop-Betrieb. 32
[E] PAUSE™ Anzeige der Pausenfunktion. 32
[F] LOOP Sichtbar bei aktivierter Loop-Funktion (Endlosbetrieb). 32
[G] Inhaltsverzeichnis Fehlende Punkte links bedeuten bereits abgespielte Stiicke, die totale An-

zahl Punkte zeigt die Anzahl der Stiicke auf der eingelegten CD an. 32
[G] Lautstarkenanzeige Wihrend der Einstellung der Kopfhorerlautstarke oder des Pegels des

variablen Ausgangs wird kurzzeitig der Pegel angezeigt (Aufldsung ca.

2 dB/Segment). 32
Riickseite
[25] FIXED OUTPUT Analog-Audioausgang tiber Cinchbuchsen (Lund R) zur Verbindung mit

dem Verstarker 5]
[26] VARIABLE OUTPUT Analog-Audioausgang tiber Cinchbuchsen (Lund R) mit variablem Pegel
[27] DIGITALOUTPUT Zwei Digitalausgénge, parallel geschaltet 25
[28] AC POWER Netzkabel - b
[29] SERIAL LINK Anschluss fiir das REVOX-Fernsteuersystem 32

31

Ubersichtszeichnung

Anzeigefeld
(LC-Display)

(7]

(6]
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WARRANTY

PACKING MATERIAL

Protect your amplifier from exposure to excessive heat and mois-
ture.

Please note that the warranty is onlyvalid within the country in which
the equipment has been sold. The warranty becomes null and void if
unauthorized modifications or unprofessional repairs are made..
Warranty cards for products sold in Switzerland and Austria are
issued directly by the authorized dealer. Warranty cards for REVOX
products sold in France are located inside the packing. This card
must be completely filled out and signed by your authorized
REVOX dealer.

A special warranty request card is included with all REVOX prod-
ucts sold within the Federal Republic of Germany, USA, and major
other countries. This card is either located inside the packing orin a
plastic pouch on the outside of the packing. Should this card be
missing, please consult your REVOX dealer or your national REVOX
distributor.

Please retain the original box for re-use in case your equipment
ever needs to be transported. The packing material has been es-
pecially designed to protect your valuable equipment from mecha-
nical shock in transit.

Warning: This unit is not separated from the mains supply when switched off (STANDBY).

Vorsicht: Das Gerét ist in ausgeschaltetem Zustand (STANDBY) nicht von der Stromzufiihrung getrennt.
Attention: Cet appareil n‘est pas séparé du réseau lorsqu'il est déclenché (STANDBY).

Attenzione: Questo apparecchio non & separato dalla rete quando l'interruttore & spento (STANDBY).
Precaucion: Este aparato no esta separado de la red cuando esta apagado (STANDBY).

Waarschuwing: In uitgeschakelde toestand (STANDBY) is het apparaat niet gescheiden van de netspanning.

Advarsel: Apparaten er ogsaa hvis lukket (STANDBY) under stram.
Huomio: Huolimatta siité, etté virta on katkaistu laitteesta (STANDBY), sité ei ole eristetty sahkosta.
Forsiktig: Selvom strgmmen ikke er pa i apparatet (STANDBY), sa er det ikke skilt fra stram.

Varning: Qaktat om strdmmen &r avbruten i apparaten (STANDBY), sa &r den &nda kopplad med strom.



Operating Instructions
REVOX B226/B226-S
Compact Disc Player

SECTION 1

SECTION 2

SECTION 3

SECTION 4

SECTION 5

IMPORTANT INFORMATION
For easier reading, these operating instructions are subdivided into the
following five Sections:

Start-up procedure
Contains the basic information for operating the compact disc player.

Main keypad

Explains all main functions of the compact disc player.

Auxiliary keypad
Explains all auxiliary and special functions not discussed in Section 2.

Technical appendix
Gives information on what to do in case of problems, as well as information
on the REVOX B208 infrared remote control, the digital outputs, interesting
facts about the compact disc, as well as the technical data and the dimen-
sions of the CD player.

List of operator controls
Contains a quick-reference operating description for the experienced user
and an indexed table of all operator controls.

General arrangement drawing, audio block diagram

At the end of these instructions you will find a foldout page with an indexed
synoptical drawing. The bracketed numbers in the text correspond with
those on the drawing.

The audio block diagram is the last item in this manual.
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SECTION 1

Installation

Packing contents, Setup
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Packing contents

Setup

Unfastening the transit screws

Important safety instructions
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In addition to these operating instructions and
the CD player with a non-detachable power
cord fitted with a plug that matches the type of
power outlet used in your country, the packing
also contains a connecting cable with cinch ter-
minals on both ends, as wellas a plastic adapter
for playing CD singles (diameter 8 cm). Please
consult your dealer if any of the above items is
missing or incorrect.

Installyour CD playerinalocationwhere thereis
a ventilation clearance of at least 10 mm (1/2")
from other equipment, walls and furnishings. .

To protect the player mechanism from damage
in transit, it has been blocked from the under-
side by means of two screws.

These screws are correspondingly marked and
must be removed with a screwdriver before the
CD player is put into service.

[fthe CD playersubsequently needs to be trans-
ported over longer distances, these two screws
should be reinstalled after the compact disc
and the singles adapter have been removed.
This precaution is not necessary for transport-
ing the unit carefully over short distances, e.g.
into another room.

Connect the CD player to the AC outlet only by
means of the non-detachable power cord.
Always keep the equipment in dry condition. It
is extremely hazardous to operate it in wet
rooms (bathroom, laundry room, basement,
etc.).

When the CD player is switched off (standby),
some of the internal circuits are not disconnec-
ted from the AC power and are still energized
with line voltage!

The CD playeris designedto be operatedin nor-
mal (horizontal) position.

In case of a malfunction or a defect, immedia-
tely disconnect the power plug and have the
unitinspected by an authorized REVOX dealer.



Line voltage, connections,
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Checking the line voltage

Connection to the AC outlet

Connection to the amplifier
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Power on procedure
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The B226-S CD player is factory set to operate
with the line voltage specified on the rear panel.
Make sure that this voltage rating agrees with
your AC supply.

The CD player can be converted to a different
line voltage but this work should be performed
by an authorized REVOX dealer.

Connect the CD player to the AC outlet by
means of the non-detachable power cord.

By means of the bypacked cable, connect the
two FIXED OUTPUT [25] cinch sockets on the
rear of the CD playerto the "CD", "Disc”, or "Aux”
input of your preamplifier or integrated ampli-
fier.

The output with variable level [26] (VARIABLE
OUTPUT) is specifically designed for connect-
ing REVOX active speakers type AGORA B or
otheractive boxes, butitcan alsobe connected
to a preamplifier or integrated amplifier The
level of this output can be adjusted with the
VOLUME +/~ [21] keys.

Press the POWER [1] key on the front panel to
switch on the CD player. When you press this
key again, the CD player switches off (standby).
You can also power on the CD player by means
of other keys, refer to Section 2.

When the CD playeris switched off but still con-
nected to an AC outlet, it operates in standby
mode (signalled by the standby LED in the win-
dow of the infrared receiver [9]) which means
that the CD player can be conveniently swit-
ched on and off by means of the REVOX B208
IR remote control from your favorite listening
position.

Because the power consumption in standby is
negligible (approx. 5 W), you can leave the CD
player permanently connected.



SECTION 2
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Main keypad Function overview —
POWER ON [1]
PALISE PLAY | NEXT INDEX LOAD POWER

TRACK TIME

mr mr.rm
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1 5 ) 15 20 25 30
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LOAD [2]

PAUSE  PLAY / NEXT  WDEX  LOAD POWER

@ Insert disc into disc drawer

Switches the CD player ON, or OFF when this
key is actuated a second time. When the CD
player is switched on, the standby LED extin-
guishes andthe display field [16] is illuminated.

This key switches on the CD player and causes
the disc drawer [6] to open.

Insertthe compactdisc, printed side up,into the
drawer. Ifyou intendto playa CDsingle (8cm/3"
diameter), first insert the CD singles adapter
into the drawer in such a way that the wording
REVOX points toward you, then insert the CD
single into the adapter. The easiest way of
removing a CD single is to press with yourindex
finger against the back of the CD so that it tilts
and can be easily gripped.

If you do not immediately want to play the CD,
you can close the drawer by pressing the LOAD
key again.

Compact disc CD-single with adapter




Function overview

Main keypad

PLAY/NEXT [4]
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Numeric keys [7]
1 2 3 4 &
8 7 B g [+]
| e 1 [ 1 [ 1 [ 1
PAUSE PLAY | NEXT INDEX LOAD POWER TRACK SWE
1 .
[ o 4g9Gh
1 5 10 15
aEEEEE
INDEX [3]
PAUSE FLAY | NEXT INDEX LOAD POWER ~ TRACK INDEX TIME
M =T
O t02 02565
-I----.-I-‘:}IOHIE.
[ TRACK INDEX TIME
M[o1m M
O 03 040 |
1 5 10 15
‘-- EEEEEEEEE
PAUSE [5]
PAUSE PLAY / N-.EK'I' INDEX LOAD POWER TRACK TIE PAUSE
O J455
1 5 10 15
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When you press the PLAY/NEXT key the disc
drawer closes. The contents list [G] is displayed
and playing starts immediately with the first
selection (TRACK).

Each time this key is pressed, the laser pickup
advances to the next selection (TRACK) on the
CD and plays it.

Any selection on the CD can be accessed
directly by entering the corresponding number
with the numeric keys 0 to 9. Enter the desired
selection (TRACK) number (e.g. 12 withthe key-
ing sequence 1-2) and terminate the input by
pressing the PLAY/NEXT[4] key. Up to 99 selec-
tions can be accessed directly in this way.

{Applies only if the CD is correspondingly
coded)

Each time this key is pressed, the laser pickup
advancesto the nextindex onthe CD.Anyindex
within a selection can be accessed directly by
means of the numeric keys [7]. Enter the de-
sired index number with the numeric keys and
press the INDEX key. The laser pickup jumps to
the specified location and continues playing
from there.

Note:

Indices encoded on a CD are displayed only
starting with Index 2. This is aninherent charac-
teristic of the compact disc and therefore
occurs with all CD players.

When you press the PAUSE [5] key, the play
mode is interrupted immediately. However, the
laser pickup stays at its current position. Playing
continues from the point of interruption when
the PLAY/NEXT [4] key is pressed.




SECTION 3

Special functions

Auxiliary keypad

SCAN <> [20/22]

DESPLAY AUTOSTOP
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LOCATE TIME
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AUTOSTOP [19]

DISPLAY auTOSTOR LOCATE s
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TRACK TIME
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AUTOSTOP
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STOP [17]
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LOOP [15]

LOOP
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15
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With the two keys << SCAN [20] and > SCAN
[22] the laser pickup can be positioned at any
CD location in the forward or reverse direction.
The output level will be attenuated by 12 dB.
This feature can also be used while the CD
player is in PAUSE mode.

When this function is selected, the wording
AUTOSTOP[D] is shown on the display. The CD
player switches to pause when the end of the
current selection is reached and waits for the
next selection to be played. Playback can be
resumed by pressing PLAY/NEXT [4], however
the AUTOSTOP function remains active. In
order to cancel it, press this key a second time.

Immediately interrupts the PLAY mode and
causes the laser pickup to return to the start
position.

The loop mode is activated by pressing the
LOOPkey. This functionis acknowledged onthe
display by the wording LOOP [F]. In this mode
the inserted compact discis repetitively played
from the beginning to the end until the STOP
[17] key or POWER [1] key is pressed.

The loop willalso be terminated atthe end of the
CD when the LOOP key is pressed a second
time.



Special functions
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Auxiliary keypad
DISPLAY [18]
DHSPLAY AUTOSTOP < B LOCATE

VOLUME +/-[21]

— EmEm O
PHONES [23]
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LOCATE [24]

DISPLAY AUTOSTOP LOCATE
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Changes over the TIME indication in field [C].

Four time display modes are possible:

a) DISC TIME (time elapsed since start of CD).

b) TRACK TIME (time elapsed since the start of
the TRACK or the selection). Field [G] of the
display provides information on the current
position of the laser pickup within the selec-
tion (TRACK).

c) TRACK REMAINING TIME (time remaining to
the end ofthe TRACK orselection). Field [G] of
the display provides information on the cur-
rent position of the laser pickup within the
selection (TRACK). Inthis modeitis not possi-
ble to display an index.

d) DISC REMAINING TIME (time remaining to
the end of the CD). In this modeitis not possi-
ble to display an index.

Note:

In DISC TIME display mode the pauses be-
tween the selections and at the start of the CD
areincluded in the computation while in TRACK
TIME mode the exact playing time of the selec-
tion is displayed.

The DISC TIME and TRACK TIME are encoded
by the CD manufacturer directly on the CD
which means that they are independent of the
player and cannot be altered.

Ifthe B226-S CD player is operated in conjunc-
tion with an amplifier, the volume should be
adjusted on the amplifier. However, when the
CD player is connected directly to an active
speakersystem orto a pair of headphones (sok-
ket [23] on the front panel), the volume can be
adjusted with the VOLUME +/- keys.

While the volume is being adjusted the scale
[G] momentarily serves as a volume indicator.
Simultaneous depression of both VOLUME +/-
keys causes the volume level to be displayed,
but without changing same.

Jack socket for headphones with an imped-
ance of 200 to 600 ohms. The output level can
be adjusted with the VOLUME +/~ [21] keys.

This key activates the locate function. The play
function is interrupted and the player switches
to pause mode at the address of the previous
PLAY/NEXT command.



Auxiliary keypad

Programming
(Function of the program key)
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This key switches the programnming mode on or
off. When the programming mode is active, the
wording STEP [A] flashes in the display field;
when the indication is steady a program is be-
ing executed.

Aprogram can always be entered,regardless of
whether a CD is being played or not. However,
no player function key may be pressed in pro-
gramming mode (except those specifically
mentioned in the corresponding Sections),
otherwise the program would be executed
immediately.

With the CURSOR key you can access any dis-
play position in programming mode and edit it
as required (editable parts of the display blink).
The cursor advances one position to the right
each time this key is pressed. Editable parts of
the display blink.

With these two keys it is possible to page
upward or downward through the program in
19 possible steps.

These keys can also be used forediting an exist-
ing program.

In programming mode, you can switch the
TRACK indication to TIME indication or vice
versa by means of this key. This indicationis also
useful for programming starting and ending
times (DISC TIME).

Stop markers (only DISC TIME) can be set in
play or scan mode with this key.

Memory load key. It must be pressed after the
entries of each program step have been com-
pleted. This function transfers the contents of
the program step into the memory. The next
program STEP is subseqguently displayed and
can be entered or edited.



Auxiliary keypad

Programming examples

Se=== T
k::jﬂZ“ZZf
|1 —1 ) 1

Reprogramming the playing order of the selections (TRACKS)

® Press PROGRAM [8]

PROGRAM CURSOR TRACKITIME MARK

® Press numeric key 4

1 2 3 4 5

[ e Y —

® Press STORE [14]

@ Press numeric key 9

-] 7

B 8 o
1 /3 =

® Press STORE [14]

PROGRAM TRACK/TIME

L | . | A L | . |

CURSOR

® Press PLAY/NEXT [4] or PROGRAM (8]

PAUSE PLAY [ NEXT

INDEX LOAD

POWER

STEP TRACK
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STEP TRACK TIME
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PROGRAM CURSOR

TRACKITIME

@® Note:

MARK STORE
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TRACK ] TIME
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(The order assumed below —track 4,9 — serves
only as an example.)

The compact disc player enters programming
mode. The wording STEP [A] flashes in the dis-
play window and the digit 1 designating the
step number appears below.

The TRACK indication in field [B] changes from
00 to 04.

The entry is stored in memory. The program
STEPindication advances from 1 to 2 and thus
signals that the second program step can be
entered.

The TRACK indication in field [B] changes from
00 to 09.

Theentryis storedin memoryand the STEPindi-
cation advances from 2 to 3.

Up to 19 program steps can be entered in this
manner, each of which is to be recorded in
memory by pressing the STORE key.

When you want to play the stored program
immediately, press the PLAY/NEXTkey. The pro-
gram is executed from STEP 1 to the last pro-
grammed step (except loop programs).
When you press the PROGRAM key, the CD
player switches back to normal play mode. The
entered program remains stored and can be
played later (refer to the Section "Executing the
program”).

Programming this type of input can of course
also be intermixed with other types of program
steps.

1



Auxiliary keypad

Programming examples
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Programming multiple selections in a single step

® Press PROGRAM [8]

PRCGRAM CURSOR TRACK/TIME MARK STORE

E= I 1 | 1 [ =1 ™™

] 10 15 20 25 30
S ...

@® Press numeric key 4

STEP TRACK
Oy ]
30

1 5 10 15 20 25
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® Press CURSOR [10] key

PROGRAM CURSOR TRACKITIME MARK STORE

| o [ s Y 1 [ 1

STEP TRACK TRACK
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@® Press STORE [14]
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EEEEEEEEESESESENEEEEEE .S S .-..-.

® Press PLAY/NEXT [4] or PROGRAM (8]

PALISE PLAY | NEXT INDEX LOAD POWER BTEP TRACK TIME
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PROGRAM CURSOR TRACKTIME MARK STORE TRACK TIME ™\
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® Note:
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Instead of individual selections (Tracks) you can
store any number of consecutive selectionsina
single program step. This conserves program
space and simplifies the programming. In the
example given below tracks 4 through 12 are
programmed in a single step.

The compact disc player enters prograrmmming
mode. The wording STEP [A] flashes in the dis-
play window and the digit 1 designating the
step number appears below.

The TRACK indication in field [B] changes from
00to 04.

A second track indication now appears in field
[C]. (if a second TIME indication appears,
change over the display by pressing TRACK/
TIME [12]).

Thetrackindication in field [C] changes from 00
to 12.The sequence 4 to 12is nowentered. The
selections (Tracks) 4 through 12 will subse-
quently be played in the orderin which they are
encoded on the compact disc.

The entry is stored in memory. The program
STEPindication advances from 1 to 2 and thus
signals that the second program step can be
entered.

Ifyouwantto playthe stored programimmedia-
tely, press the PLAY/NEXT key. The program is
executed from STEP 1 to the last programmed
step (except loop programs).

When you press the PROGRAM key, the CD
player switches back to normal play mode. The
entered program remains stored and can be
played later (referto the Section "Executing the
program”).

Programming this type of input can of course
also be intermixed with other types of program
steps.



Auxiliary keypad Programming examples
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Programming the time segments

® Press PROGRAM (8]

PROGRAM CURSOA TRACKITIME MARK STORE STER  TRAGK
E= 1 1 | [ 1 [ | mnr
i |
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@® Press TRACK/TIME [12]
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® Press numeric key 1 followed by 2
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® Press CURSOR [10]

CURSDR TRACK/TIME
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® Press CURSOR [10]

CURSOR TRACKITIME STORE
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® Press numeric key 1 followed by b
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25
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Instead of complete selections you can also
program a freely definable time segmentwithin
one or several selections. In the example given
below, the time segment from 12 minutes 25
seconds to 16 minutes 34 seconds relative to
the disc time will be programmed.

The compact disc player enters programming
mode. The wording STEP [A] flashes in the dis-
play window and the digit 1 designating the
step number appears below.

The track indication in field [B] changes to a
TIME indication.

The minutes indication changes from 00 to 12.

The two positions for the seconds now appear
also on the display.

The seconds indication changes from 00 to 25.
The starting time (relative to the DISC TIME) is
now entered but may not be stored yet.

Asecond TIME indication now appears in field
[C] (if TRACK appears, press TRACK/TIME [12]
key).

The minutes indication changes from 00 to 15.

13
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Programming examples
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® Press CURSOR [10]

CURSOR TRACKITIME
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@ Press numeric key 3 followed by 4

® Press STORE [14]

PROGRAM CURSOR TRACKITIME
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® Press PLAY/NEXT [4] or PROGRAM (8]
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The two digits for the seconds now appear on
the display.

The seconds indication changes from 00 to 34.
The ending time has now also been entered.

The entry is stored in memory. The program
STEPindication advances from 1 to 2 and thus
signals that the second program step can be
entered. Up to 19 program steps can be enter-
ed, each of which must be saved individually by
pressing the STORE key.

Ifyouwantto play the stored programimmedia-
tely, press the PLAY/NEXT key. The program is
executed from STEP 1 to the last programmed
step (except loop programs).

If you now press the PROGRAM key, the CD
player switches back to normal play mode. The
entered program remains stored and can be
played later (refer to the Section "Executing the
program”).

Programming this type of input can of course
also be intermixed with other types of program
steps.



Auxiliary keypad Programming examples

LT

| =R

Setting the markers
{only possible in play mode and scan model)

@ Press PROGRAM [8]

STEP TRACK
mn
0 e |

5 10 15
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PROGRAM CUASOR TRACKITIME MARK STORE [
1

® Press MARK [13]

PROGRAM CURSOR TRACKITIME MARK STORE

=EEEE Fp'i??ﬁaa og”

10 15
EEEEEEEEEEN
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@ Press STORE [14]

PROGRAM CURSOR TRACKITIME MARK STORE STER TRACK

@® Press PLAY/NEXT [4] or PROGRAM [8]

PAUSE PLAY | NEXT INDEX LOAD POWER STEP TRACK TIME
mn 1.
{ 06 2139
1 5 10 5
| EEEEEEEEEE N
PROGRAM CURSOR TRACKITIME MARK STORE TRACK TIME
E= I 1 [ 1 [ 1 | ] mr M
[y I I |
1 k=) 0 15 20 25

® Note:

If you want to program a specific segment
within one or several selections (tracks), but do
not know the exact times, you can set a start
and stop marker in play or scan mode at the
desired locations. The marked segment can
then be played as part of a program.

The compact disc player enters programming
mode. The wording STEP [A] flashes in the dis-
play window and the digit 1 designating the
step number appears below.

When the desired location has been reached in
play mode, set the start marker. The start time
(DISC TIME) is displayed in field [B]. The start
position canalso be setin searchmode withthe
< [20] and > [22] keys, but the pause [b] key
has to be pressed first.

When the desired location has been reached in
play mode, set the end marker. The stop time
(DISC TIME) is displayed in field [C]. The stop
position can also be setin searchmode with the
< [20] and > [22] keys, but the pause [b] key
must be pressed first.

The entry is stored in memory. The program
STEPindication advances from 1 to 2 and thus
signals that the second program step can be
entered. Up to 19 program steps can be enter-
ed, each of which must be saved individually by
pressing the STORE key.

fyouwantto playthe stored programimmedia-
tely, press the PLAY/NEXT key. The program is
executed from STEP 1 to the last programmed
step (except loop programs).

If you now press the PROGRAM key, the CD
player switches back to normal play mode. The
entered program remains stored and can be
executed later (refer to the Section "Executing
the program”).

Programming this type of input can of course
also be intermixed with other types of program
steps.

15




Auxiliary keypad

=0 ]__] I

(===

Programming examples T—0 —

Editing the program

® Press PROGRAM [8]

PROGRAM CURSOR TRACK/TIME MARK STORE

E= | 1 | 1 [ 1 [ 1

® Press PROGRAM STEP +/-[11]

.

IR-GENSOR - PROGRAMSTEP + Loos

—] = =3  m— |

® Press CURSOR [10]

PROGRAM CURSOR TRACK/TIME AR STORE

= Ea 1 [ 1

® Press CURSOR [10]

PROGRAM CURSDR TRACK/TIME MARK STORE

= Ea 0 1 [ 1

1 2 3 4 5
PROGRAM CURSOR TRACK/TIME MARK ETORE

Ea Eal 1 [ 1

® Press STORE [14]

PROGRAM CURSOR TRACKITIME MARK STORE

| o [ 1 [ 1 [ 1 =1

16

You can modify individual program steps of a
stored program. In the following example pro-
gram step 2 is edited.

The compact disc player enters programming
mode. The message STEP[A] flashes inthe dis-
play window and the digit 1 designating the
step number appears below. Fields [B] and [C]
indicate the content of the program step.

TidE 1855

“Page” up (+) or down (-) through the program
untilthe program step to be edited is displayed.

STEP TRACK TIME
=18 H3:30

1 5 10 -] 20 25 30
BN SIS SE S S NS EEENEEEEEEN

Y  The content of field [B] can be reprogrammed
as explained in the previous examples.

STEP TRACK TIME
20d H3:d0
1

10 15 20 25 a0
EEEENEFEE S S S SN SN EESEEEEEEEEEE

STEP TRACK TIME A

03 H3:30

25 a0
-------------..--..‘.-.-.‘-.-- J

Y1 The content of field [C] can be reprogrammed
as explained in the previous example.

[ sTEP TRACK TIME

2083 Hgl

il 30
--------'.-------..----------- J

[ sTER TRACK TIME 1

205 H5:34d

1 10 25 30 |-
k-----------..----.---‘-.-.--.- J

[ ster TRACK TIME

2073 4230

1 10
k .-----.--.-..-—---.---—IH‘----

STEF TRACK TIME

=073 45¢'4

L I------.-.---.-‘-----.---I----

STEP TRACK TIME The new entry is stored in memory and the next
m | rogram step is displayed.
EN R J6: 1 prog Fi aspay

1 5 10 5 20 25 30
SEEEEEEEENEENEEESEESEEEE NS SN EEE.




Auxiliary keypad

Programming examples

[—R—R—N—N—]

==

@ Press PLAY/NEXT [4] or PROGRAM (8]

PAUSE  PLAY / NEXT _INDEX _ LOAD POWER e =
rn 5 I M. ! 8
i} (|
1 -] 10 15
EEEEEEEEEEES

PROGRAM CURSOR TRACK/TIME MARK STORE TRACK TIME
E= I 1 ™ I 1 [ ] 1 mr.rm
| Iy | | I

- 1 5 i 15 20

Erasing individual selections in the program

Ifyouwantto playthe stored programimmedia-
tely, press the PLAY/NEXT key. The program is
executed from STEP 1 to the last programmed
step (except loop programs).

If you now press the PROGRAM key, the CD
player switches back to normal play mode. The
entered program remains stored and can be
executed later (refer to the Section "Executing
the program”).

Activate the programming mode with the PRO-
GRAM [8] key and press the PROGRAM STEP
+/- [11] keys to page to the selection to be eli-
minated. Press the numeric key 0 and save the
change by pressing STORE [14]. Program steps
ove{‘\witten with "0" will be skipped in play
moae.

17



Auxiliary keypad

Programming examples

CCT
=111 1|
cem=e L TTIE |
[—R— = = —]
= == 0
| - | —

Erasing a complete program

® Press PROGRAM [8]
—I=l'—""'"—'{..35:q3 4g i ]

@® Press STORE [14] and PROGRAM (8]

concurrently
PROGRAM CURSOR TRACK/TIME MARK STORE
E= I 1 I 1 33 B [STEF IEIMIK_I l
R
1 ] 0 15 20 25 30
~ EEEEEESESESEESEEESEEEEEEEEEEEEEN
® Press PROGRAM (8]
PROGRAM CURSOR TRACK/TIME MARK STORE TRACK TIME
[ [ s [ e [ s [ s | M aisilE
[y I Ry

1

-] 0 15 20 25 30
EEEEEE SIS SIS EEENEEEEEEE

|

Note:

18

The compact disc player enters programming
mode.

While keeping STORE pressed, also press the
PROGRAM key. Then release both keys.

Switches the CD player back tc normal play
mode.

@ To entera new program it is not necessaryto
first erase the old one, simply overwrite itwith a
new one.

@® Anexisting program is also erased if a power
failure occurs.



Auxiliary keypad

Programming examples

o
[T 11| 1
e m—= (I 1]
S ]
= o= 0

Programming a LOOP

® Press PROGRAM 8]

PROGRAM CURSOR TRACK/TIME

Srons (" sTEP TRACK TRACK
E= I 1 [ 1 [ 1 ™ 'm] m
= oA
1 5 10 15 ao
| m- SN EEEEEEE.
IR-SENSOR - PROGRAMSTER + LooR g
—C | m— | [
=
- 1 5 10 15 20 25 30
- \m-m AN EEEEEEEEEEEEE
® Press LOOP [15]
IR-SENSOR - PROGRAMSTER + Loop STED
3 =3 =, )
1 5 10 15 20 25 30
[ T T T T P P P TP T Y PP Y TR T Y]
® Press STORE [14]
PROGRAM CURSOR TRACKITIME MARK, STORE P
s [ s [ s [ s | [ .00
1 5 W0 15 20 25 30
NSNS NS EEEEEEE.

@ Press PLAY/NEXT [4] or PROGRAM (8]

PAUSE PLAY [ NEXT INDEX LOAD

powER STEP TRACK TRACK
r r
(. E [} L{
1 5 10 15
- EEEEEEEEEN
PROGRAM CURSOR TRACKITIME MARK STORE TRACK TIME
E= I 1 [ = I 1 [ ] MM mr.rim
|y | | I Iy |

5

1 0 15
EEEESEEEEESEEEEEEEEEEEEE.

25 30
EEEEE.

The compact disc player enters programming
mode. The message STEP[A] flashesin the dis-
play window and the digit 1 designating the
step number appears below.

The LOOP command can be entered in any
position of the program (but it usually makes
sense onlyatthe end). The LOOPcommand has
the effect that the program is reexecuted, start-
ing with the first program step. This repetition
continues until the program is interrupted.

The entry is stored in memory and the next pro-
gram step is displayed.

Ifyouwantto playthe stored programimmedia-
tely, press the PLAY/NEXT key.The program is
executed from STEP 1 to the last programmed
step. The program then restarts automatically
with STEP 1 and is repeated, until it is cancelled
either by means of the STOP [17], LOAD [2], or
POWER [1] key.

If you now press the PROGRAM key, the CD
player switches back to normal play mode.The
entered program remains stored and can be
executed later (refer to the Section "Executing
the program”).

19



Auxiliary keypad Programming examples

(=] —] {
===

=0 =[= S

Programming a pause

® Press PROGRAM (8]

RE
PROGRAM CURSOR TRACKITIME MARK STON (" ETER o

E= I 1 | 1 [ 1 [ ] IBLf

1 5 10 15 20 25
EESESSE S SN S S S ESESEEEEEEEEE. J

IR-SENSOR = FROGRAMSTEP + LOOP FSTEP TRACK
N m— =3 | .00

1

-] 10 15 20 30
AN ESEEEEENSNSEESEEENEEEEEEEEE

® Press PAUSE [5]
PAUSE PLAY / NEXT INDEX LOAD STER
2 P
1 5 0 15 20 25 30
EFEEEEEEEEEE SN EE SRS ... ...
@ Press STORE [14]
PROGRAM CURSOR TRACK/TIME MARK STORE STEP  TRACK
[ s [ s [ s [ s Y | [ + 50
1 5 10 15 20 25 a0
AEEEEEE SRS E NSNS EEEE N .

® Press PLAY/NEXT [4] or PROGRAM [8]

PAUSE PLAY ¢ NEXT INDEX  LOAD POWER STEP TRACK TIME
21 l_f [
[y | L
1 5 0 15
EEEEEEEEEEEEE

TRACK TIME
N — N — s B P My

PROGRAM CURSOR TRACK/TIME MARK STCRE [

1 5 0 15 20 25 30
L L Y L A N CT TN T AN T T

20

The compact disc player enters programming
mode. The message STEP [A] flashes in the dis-
play window and the digit 1 designating the
step number appears below.

A PAUSE command can be inserted anywhere
in the program. It has the effect that the pro-
gram switches to PAUSE at that point.

The entry is stored in memaory and the next pro-
gram step is displayed.

Ifyouwantto playthe stored programimmedia-
tely, press the PLAY/NEXT key. The program is
executed starting with STEP 1. When the
PAUSE command is reached, the CD player
switches to pause.

When you press the key PLAY NEXT [4] the
PAUSE function is cancelled. The program exe-
cution continues. * i

If you now press the PROGRAM key, the CD
player switches back to normal play mode. The
entered program remains stored and can be
executed later (refer to the Section "Executing
the program”).



Auxiliary keypad

Programming examples

[
[— 1 —]—]—1—]
o= §__HE|
=T —0—T—]
= [N — ]
| — o

Programming the POWER OFF command

® Press PROGRAM (8]

CURSDAR TRACK/TIME MARK STORE

e i e I e ) e

- PROD + LOOP

® Press POWER [1]

PALSE PLAY | NEXT INDEX LOAD

® Press STORE [14]

PROGRAM CURSOR TRACK/TIME MARK

| e [ 1 [ 1 [

STORE

(sTER TRACK
m I_;

P

1 ]

1 15 20 25 30
L EEEEEESS S S NSNS E NSNS EEEEEEEE

FSTEP THACHK
mnr
2

1 5

15 20 25 a0
- AN EE S NSNS EEEE

\

STEP
2 —

1 o 10 15 20 25
ENEEEEE S SSSESESESEEEEEEEE

STEF TRACK
mri
3L

1 5 10 15 20 25 30
SIS NSNS EEEEEE

@ Press PLAY/NEXT (4] or PROGRAM [8]

PLAY { NEXT

PAUSE

PROGRAM CURSOR

[ [ e R Y m— Y — |

e — i ((sTEP TRACK TIME R
mn | . |
. H i SE c
1 B8 10 15
SEEEEEEEEEEES J
TRACKITIME MARK STORE ' TRACK TIME Y
mnn mnOo.man
J | Ny
1 8 10 15 = 30
EEEEEEESEEEEEEESEEEEEENEEEEE P

The compact disc player enters programming
mode. The message STEP[A] flashes in the dis-
play window and the digit 1 designating the
step number appears below.

A POWER OFF command can be entered any-
where in the program (but it generally makes
sense only at the end). It has the effect that the
CD player switches off (to STANDBY) automati-
cally when the program reaches this point. In
programming mode, the CD player is not
switched off when the POWER [1] key is pres-
sed the first time, only a second pressing of the
POWER key switches the unit off.

The entry is stored in memory and the next pro-
gram step is displayed.

Ifyouwantto play the stored program immedia-
tely, press the PLAY/NEXT key. The program is
executed starting with STEP 1. When the
POWER OFF command is reached, the CD
player switches itself off (standby). The remain-
ing program steps will be ignored. (The CD
player cannot power itself on under program
controll)

If you now press the PROGRAM key, the CD
player switches back to normal play mode.The
entered program remains stored and can be
executed later (refer to the Section "Executing
the program”).
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Auxiliary keypad

Programming examples

REVEX
— i1 1] 1
EEmEeEe
= == 0
| - | — 1

Executing the program

® Press PROGRAM (8]

PROGRAM CURSOR TRACK/TIME MARK

e [ e [ e )

@ Press PLAY/NEXT [4]

PALISE PLAY | NEXT INDEX LOWD POWER

RE
i [ STEP TRACK

TRACK
[ II_'!
R B | |
1 5

10 15 20 25 30
EEEENE NI IS NS EEEEE

22

A program that exists in memory can be
retrieved and executed.

The stored program is retrieved and executed.

The program is executed immediately starting
with STEP 1.



SECTION 4

Fault sources Troubleshooting

=T

=11 1|
e B = =
Eomes e o e e
(=0 —F T = == 0
L — I —

@ No function

IR = PROGRAMSTEP + LoOP

s =

® CD does not play

Standby pilotlampis dark, the displayfield does

not light up when the CD player is switched on.

@® Check the power cord.

@ Check that the AC outlet is in order by con-
necting another device to this outlet.

® Have your CD player checked by an authoriz-
ed REVOX dealer.

@ Check that the compact disc is correctly
inserted, i.e. that the printed side faces up.
@ Itisalso possible thatthe CDis dirty, mechani-
cally damaged, or does not conform to the
CD specifications (manufacturing defect).

First try if any other CD can be played.

23



. . B208 IR infrared remote control
Technical appendix (Optional accessory)

With the REVOX B208 infrared remote control you can conveniently control all newer REVOX equip-
ment from your favorite listening position.

To specify that the transmitted command is intended for the IR receiver of the B226-S, the # button
must be pressed while another function is being actuated, excepted P/NEXT. Each received com-
mand is acknowledged by the red LED in the IR receiver window.

In the opposite illustration the buttons neces-
sary for operating the CD PLAYER are identified
with the same numbers as on the foldout sheet
located at the end of these operating instructi-
ons. Buttons thathave the same number initiate
the same function.

® Switching on the CD player

The CD player can be switched on by pressing
any of the numeric buttons 0 to 9, the P/NEXT
button, the £ button (pause function) - always
in conjunction with the “*" button, excepted
P/NEXT.

® Stopping the CD player:
Press % together with ENTER.

® Switching off the entire REVOX system:
Press POWER OFF

® Pause:
Press # together with §.

® Scan:
Press % together with > or <. If you keep these
keys pressed, the scan continues forward or

VOLUME +/- [21]

backward. Keys 0-9 [7] STOP [17]

@ Index jump: PLAY/NEXT [4]
Press # togetherwith SCAN >.The laser pickup ] .

jumps to the nextindex. If the inserted CD does Jump to previous selection SCAN>[22]
not contain any indices, the laser pickup jumps PAUSE [5]

to the next higher selection (track). INDEX [3] SCAN<[20]
® Direct index selection: *

Press % and while holding down this button
enter the desired index number with the nume-
ric keys O to 9 and press SCAN >. Now release
the #* button.

@® Jump to previous selection
Press * togetherwith SCAN < The laser pickup
jumps to the preceding selection (track).

® Adjusting the volume:

With the % and the VOLUME +/- keys you can
adjust the volume of the headphones socket
[23] on the front panel, and the variable output
[26] on the rear panel.

For detailed information concerning the REVOX B208 IR remote control please refer to the oper-
ating manual supplied with the remote control unit.
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Technical appendix Digital outputs

The two outputs DIGITALOUTPUT 1 and 2 [27] make all digitally stored information of the CD avail-
?bla. In addition to the music of the two channels, the subcode information is also put out in serial
orm.

These two outputs are connected in paralleland electricallyisolated from the other circuits byaniso-
lation transformer.

COMPUTER
P
:
e
) g
/
@ ¢ DIGITAL RECORDER
00© \\
- @Q \\\
w1 b \\
DIGITAL AMPLIFIER

25



Technical appendix The Compact Disc

Interesting facts about the compact disc

The information "groove” of a compact disc has a length of approximately 5 km and contains a com-
plexdata signal: alternatingly arranged digital values from two audio channels carry the musicinfor-
mation. Ancillary information for displaying the selections (track, index), playing time, etc. are also
encoded in this information “groove”.

On compact discs this information is encoded on an ultrathin aluminum layer. The digital informa-
tion is embossed in this layer in the form of “pits”. The surface is scanned by means of a laser beam,
the reflected light of which is converted by photo diodes to digital electrical signals.

The aggregate useful signal is separated into music and information data, and checked. Erroneous
or missing data are corrected or complemented by a powerful error detection system. Missing data
(resulting from scratches) are replaced by interpolation (mean values from the scanning before and
after the fault). If errors are too frequent to be correctable, the output is muted.

Structure of the compact disc

The maximum playing time of a compact disc is 74 minutes. Special information has been encoded
on the disc so that individual selections or a passage can be quickly found.
[ ] Thn_el_ignAdgli(dual\selemions on the compact disc are separated by a brief pause and are designated
as 5.
@ Certain disc producers mark individual movements or sections (mostly classical pieces) by
means of indices (INDEX).
@ Each compact disc is also subdivided into minutes and seconds. Any position can be accessed
and reproduced with an accuracy of one second.
We distinguish between two types of time:
DISC TIME: playing time in minutes and seconds since the start of the disc.
TRACKTIME: playing time in minutes and seconds since the start of the selection (TRACK).

This informative data are defined and encoded on the information "groove” by the CD producer
which means that they are independent of the digital audio player and cannot be altered.

Handling and care of the compact discs

Handling of the compact disc is much easier and less problematic than is the case for conventional
LPrecords. Nevertheless certain precautions are to be observed. For this purpose it is necessary to
know the design of the compact disc.

The medium that holds the information, the ultrathin aluminum layer, is deposited on a transparent
substrate. The label is subsequently printed over this aluminum layer.

Although the compact disc is scanned through the transparent substrate, it is the side carrying the
labelthatis more sensitive to scratches because the printing ink and the varnish are the only protec-
tion for the extremely thin aluminum film. On the printed side a scratch can interfere with the repro-
duction process or render it even impossible, while on the scanning side a scratch goes virtually
unnoticed.

The spacing between the information "grooves” on the compact disc is only 1.6 pm and the mean
bit length is approximately 2 pm (two thousandths of a millimeter). If we consider thata human hair
has a thickness of 40 to 80 pm, it becomes evident that a scratch in the aluminum film can have dis-
astrous consequences.

Cleaning of the compact disc is not necessary as long as itis only touched along the rim and always
returned to the original packing sleeve.

Dirty compactdiscs can be cleaned onthe scanning side (specular surface) by wipingitin a straight
line from the center toward the rim with a piece of lint-free cloth. Solvents or abrasives must not be
used under any circumstances.
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Technical data

Technical Appendix REVOX B226-S CD PLayer
Audio data Display: Multifunctional LC display. Provides information
Number of channels: 2 on the following states:
Frequency response: 20 Hz...20 kHz, £0.1dB TRACK: Current address either on TRACK display
Harmonic distortion: <0.004% (20 Hz... 20 kHz) or 30-segment bar. ) o
Signal-to-noise ratio: 'II"\FIR%E)IETIPI\C/IMEGS are automatically indicated
linear: 102 dB (20 Hz... 20 kHz) DISCTIVE
Acweighted: 108 dB TRACK REMAINING TIME
Channel separation: >90 dB (20 Hz... 20 kHz) DISC REMAINING TIME
g;tE%Ué :fTv;LIJT 2 5\ Ri <500 Q. short-cirauit " PAUSE, AUTOSTOP, LOOP: Special operating modes are indicated

: bV, Ri , short-circuit-proo . — -
VARIABLE OUTPUT: 0...2.5V. Ri <500 Q, short-circuit-proof PROGRAM MODE: EaclI]rp(r:ogram step is indicated with one second
DIGITAL OUTPUT: 500 mVpp, Ri=75 Q, short-circuit-proof aceuracy :
HEADPHONES OUTPUT: 500 mVpp. Ri =<50 Q, short-circuit-proof VOLUME: The position of the volume control is indicated on

Channel balance:

<0.2dB

Phase linearity:

by digital filtering {oversampling)

-

General CD Specifications

Scanning frequency:

44.1kHz

Quantisation:

16 bit linear/channel

Recording rate:

4.3218 Mbit/sec

the 30-segement bar while the control is being
manipulated.
Resolution approx. 2db per segment.

Programming:

19 program steps; TRACK TIME or intermixed.
Input via 10-key pad or by setting markers with
one second accuracy. Special functions like
LOOP, PAUSE, or POWER OFF, etc. can also be
programmed.

Remote control:

With hand-held IR transmitter B208 or via SERIAL
LINK socket of the REVOX remote control system.

Power requirements:

220VAC +5/~10%, 50...60 Hz

Y

Digital/analog
conversion: 16 bit. quad oversampling P : - zglgf; ;ng\i)able t;(;Z)O V:r |240 v
Optical pickup: AlGaAs semiconductor laser oweriuse: nov 400 mA :Igvvx
Wave length: 780 nm Power consumption: max. 256 W
Error correction Standby: <6W
system: CIRC {Cross Interleave Reed Solomon Code) Dimensions (Wx HxD): 480x118x332 mm
Preemphasis: 50 or 15 ps (automatic changeover) Weight: 9.5kg
CD rotational speed: 500 ... 200 RPMs Subject to change.
Scanning speed: 1.2..1.4m/fs
Constant speed: quartz-accurate
Max. Playing time: 74 min
Start-up time from pause: <0.6s
Search time
for any CD location: <3s
Technical Appendix Dimensions
e REVOX
| [ e [ s [ s e |
e ——— | |
© (@] O
: [ o i e B e [ — | [—R—N—N——]
L momem o || =2 == o
| | I uII LI
- 480 | | 332 |
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SECTION 5

Quick-reference description

Index of keypad functions of all functions
@) Functions that respond
to the B208 IR remote control

Front panel:

Control element Function Page

[11 POWER @) Switches the CD player on, or off. Certain components of the unit are still
energized (STANDBY).

[2] LOAD Opens or closes the disc drawer [6].

[3] INDEX @) Whenthiskeyis pressed,the laser pickup jumps to the next INDEX onthe
CD.When this key is pressed after any input with the numeric keys [7],the
corresponding index will be played. If the CD is not encoded with indices,
the next TRACK will be accessed when this key is pressed. 7

[4]  PLAY/NEXT @) PLAYkey. The next selection is played when this key is pressed a second
time.When this key is pressed afteran entry with the numerickeys [7], the
corresponding selection will be played. 7

[6] PAUSE @) The play process can be interrupted with this key at any time. To continue
playing from the place of interruption, press PLAY/NEXT [4]. 7

[6] DISC DRAWER This drawer feeds the compact disc to the player mechanism. Can be
opened or closed with the LOAD [2] key. 6

[71  Numeric keys 0-9 @) Numericinput keys. For direct selection of a TRACK or an index marker in
conjunction with PLAY/NEXT [4] or INDEX [3]. 7

[8] PROGRAM Switches the programming mode on or off. 10

[9] IR SENSOR Window of the infrared receiver. Pilot lamp for standby mode. b

[10] CURSOR With the cursor key you can access any position on the display and edit it
as desired. 10

[11] PROGRAM STEP +/- For paging forward or backward through the program in programming
mode. 10

[12] TRACK/TIME With this key you can switch from TRACK to TIME indication in program-
ming mode. 10

[13] MARK With this key you can set a start and a stop mark (only in DISCTIME) while
a selection is being played. 10

[14] STORE Memoryload key. Must be pressed after the entries of each program step
have been completed. 10

[1B] LOOP Causes the CD or a program to be repeated until cancelled. 8

[16] Display field (LC display) 32

[17] STOP @) Immediately interrupts the PLAY mode and causes the laser pickup to re-
turn to the start position. Also cancels a running program. 8
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SECTION 5

et 1T
] Quick-reference description e ]| | ——| ===
Index of keypad functions of all functions —o —
Control element Function Page

[18] DISPLAY @) Changes over the TIME indication in field [C]. Four different time display

modes are possible:

a) DISCTIME (time elapsed since start of CD).

b) TRACK TIME (time elapsed since start of CD).

c) TRACK REMAINING TIME (time remaining to the end of the TRACK or

selection).

d) DISC REMAINING TIME (time remaining to the end of the CD). 9
[19] AUTOSTOP " Switches the CD playerto PAUSE when the end of the current selection or

program step is reached. Playback can be resumed by pressing PLAY/

NEXT [4]. 8
[20] SCAN< @) Scanforwardwithin a selection (keep this key pressed for continuous for-

ward scan). 8
[21] VOLUME +/- @) With this kex you can control the volume of the headphones socket and

the VARIABLE OUTPUT. 9
[22] SCAN> @) Scanforward within aselection (keep this key pressed for continuous for-

ward scan).
[23] PHONES Headphones output (200... 600 Q).
[24] LOCATE When this key is actuated the play mode is interrupted and the CD player

is switched to pause at the address of the previous PLAY/NEXTcommand. 9
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Index of keypad functions

S====—— O
o= li=—{| ==c=%
| I — | —

The CD player can be switched on directly by pressing the following keys:

® PLAY/NEXT [4].

@ LOAD [2].
® STOP [17].
@ PAUSE [5]

30

Switches the unit to play mode, the inserted disc is played starting with
thefirst track.When the CD player is switched on with one of the numeric
keys [7] and PLAY/NEXT [4], the corresponding selection and the rest of
the CD will be played.

Switches the CD player on and causes the drawer to open.

Only switches on the CD player.

Switches the CD player to pause at the beginning of the first track.



SECTION 5

Quick-reference description

Index of keypad functions of all functions Overview
Display field LC-Display
[A] STEP Number of the current program step. The word STEP flashes in program
mode. This field is not visible in normal play mode. 32
[B] TRACK, TIME, INDEX The current TRACK number s displayed in the first and second position of
this field, and the corresponding INDEX (if encoded) is displayed in the
third and fourth position. In programming mode a start time (minutes and
seconds) can also be displayed in this field. 32
[C] TRACK, TIME, INDEX This field shows the current track time (since the start of the track) or the
disc time (since the start of the disc). In programming mode a stop time,
the ending selection or index number can also be displayed in this field. 32
[D] AUTOSTOP Visible when AUTOSTOP mode is active. 32
[E] PAUSE Indication of the PAUSE function. 32
[Fl  LOOP Visible when the LOOP function is active. 32
[G] Contents list Missing dots on the left represent selections that have already been
played, the total number of dots indicates the number of selections that
exist on the inserted CD. 32 71 51 @ (3 (2 ]
[G] Volume indicator While the volume control for the headphones or the variable output is
being adjusted, the level is momentarily indicated here (resolution ap-
prox. 2 dB/segment). 32 — — — %
a PLAY E{ INDEX,
—— | I
PROGRAM CURSOR TRACKTIME OEPLAY % L] L3 LOCATE
Rear panel P |,a HEHH BEHE “'@‘5-“'] l anor o ..6
—a E-]-= L s | =T=
[26] FIXED OUTPUT Analog audio output via cinch sockets (L and R) for connection to the am- @
plifier. | | 1
5
[26] VARIABLE OUTPUT Analog audio output via cinch sockets (L and R) with variable level. 5 (91 m n31 | os) 16l a7 | ne 21 (23]
[27] DIGITALOUTPUT Two digital outputs, connected in parallel. N 25 (81 (0] n21  n4 (8] [20] 1221 (24
[28] AC POWER Power cord 5
[29] SERIAL LINK Connection for the Revox infrared control system. 32
S—— T
@ S e ®
® m% ? ” g @ ®
(e
% J
[25] [27] [28] [29]
[26]
31 32
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Audio circuit diagram |
CD DRIVE 1769.118 1
l |TECODER BOARD 1.769.422 _]
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h | ]
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| DEEM o '
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GARANTIE

EMBALLAGE

Protégez votre appareil de la chaleur et de I'humidité excessives. Le
lecteur laser ne rayonne aucune lumiere dangereuse.

Veuillez observer que les garanties ne sontvalables que dansle pays
d'achat. Nous attirons en outre votre attention surla perte de validité
de la garantie qu’entraine toute manipulation ou réparation effec-
tuée par un personnel non qualifié.

Le bon de garantie des appareils vendus en Suisse ou en Autriche
est délivré parle revendeur. Le bon de garantie des appareils vendus
en France se trouve dans leuremballage. Il doit étre convenable rem-
pli et signé parvotre revendeur agréé REVOX. Une carte de garantie
spéciale est jointe aux appareils vendus en Allemagne Fédérale, aux
USAainsi que dans la plupart des autres pays. Cette carte se trouve,
soitdans I'emballage de I'appareil, soit dans une enveloppe en plas-
tique placée sur un coté de cet emballage. En I'absence d'une telle
carte, veuillez vous adresser a votre revendeur REVOX ou a votre
agence régionale REVOX.

Veuillezconserverl'emballage d'origine. En cas de transport,cetem-
ballage spécial est la meilleure protection pourvotre précieux appa-
reil.

Attention: Cet appareil n‘est pas séparé du réseau lorsqu'il est déclenché (STANDBY).

Warning: This unit is not separated from the mains supply when switched off (STANDBY).

Vorsicht: Das Gerét ist in ausgeschaltetem Zustand (STANDBY) nicht von der Stromzufiihrung getrennt.

Attenzione: Questo apparecchio non & separato dalla rete quando l'interruttore & spento (STANDBY).

Precaucion: Este aparato no esta separado de la red cuando esta apagado (STANDBY).

Waarschuwing: In uitgeschakelde toestand (STANDBY) is het apparaat niet gescheiden van de netspanning.

Advarsel: Apparaten er ogsaa hvis lukket (STANDBY) under stram.
Huomio: Huolimatta siitd, ettd virta on katkaistu laitteesta (STANDBY), sité ei ole eristetty sahkosta.
Forsiktig: Selvom streammen ikke er pa i apparatet (STANDBY), sa er det ikke skilt fra stram.

Varning: Qaktat om strommen &r avbruten i apparaten (STANDBY), sa r den dnda kopplad med strém.



Mode d’emploi
REVOX B226/B226-S
Compact Disc Player

CHAPITRE 1

CHAPITRE 2

CHAPITRE 3

CHAPITRE 4

CHAPITRE 5

Indications importantes
Pour plus de clarté, le présent mode d’emploi est partagé en cing chapitres:

Mise en service _ _ _
Contient les informations essentielles pourl'installation etla mise en service
du lecteur CD.

Clavier principal .
Contient des explications sur toutes les fonctions principales du lecteur CD.

Clavier secondaire _ . _
Contient des explications surtoutes les fonctions auxiliaires et spéciales non
décrites au chapitre 2.

Annexe technique

Vous trouverez ici des indications sur les probléemes éventuels et leur solu-
tions; des informations intéressantes sur la télécommande infrarouge
REVOX B208, les sorties numériques, les caractéristiques techniques ainsi
que les dimensions du lecteur CD.

Liste des fonctions
Contient un mode d’emploi abrégé et donne un rapide apergu de toutes les
fonctions.

Dessin synoptique, schéma-bloc audio

Ala fin du manuel, vous trouverez un dessin de I'appareil, avec des reperes.
Dans le mode d’'emploi, les repéres (entre parenthéses carrées) correspon-
dent & ceux du dessin. -

Le manuel se termine par un schéma-bloc audio.
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Mise en service
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Clavier secondaire
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Protection de transport

Prescriptions de sécurité

Tension secteur

Raccordement
Mise sous tension

Synoptique des fonctions
Mise en place d'un CD ou CD-Single
Sélection des titres

Sélection des index

Fonction pause
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Fonctions spéciales:
Recherche (SCAN)

Autostop

Stop

Répétition continue (LOOP)

Fonctions d'affichage (DISPLAY)

Réglage du volume (VOLUME)

Raccordement casque (PHONES)

Fonction de localisation (LOCATE)
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Programmation:

Fonction des touches de programmation

Exemples de programmation
— Suite de titres (TRACKS)

11

— Programmation de séquences

12

— Programmation de durées
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— Placement de marques
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- Modification du programme
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- Effacement du programme
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— Programmes continus
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— Programmation de pauses
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Exécution de programme
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CHAPITRE 1

Installation

Contenu de I'emballage, installation
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Contenu de I'emballage

Installation

Retirer la protection de transport

Prescriptions de sécurité
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Outre le présent mode d'emploi, 'emballage
contient l'appareil avec un céble secteur
conforme, un céble de raccordement avec
fiches Cinch aux deux extrémités et un adapta-
teur pour la lecture des CD-Singles (diamétre 8
cm). En cas de problémes, veuillez vous adres-
ser & votre revendeur spécialisé.

Installez I'appareil de maniére & maintenir un
écart de ventilation d’au moins 10 mm par rap-
port aux autres appareils, murs, meubles, etc.

Afin d'éviter tout dommage pendant le trans-
port, le mouvermnent est fixé par le dessous au
moyen de deux vis de slreté.

Cesvis sontrepérées etdoivent étre desserrées
et retirées & I'aide d'un tournevis avant la mise
en service.

En cas de transport ultérieur sur des distances
importantes, les deux vis doivent étre remon-
tées et serrées pour bloquer le mouvement
aprés avoir retiré le disque compact et, éven-
tuellement, I'adaptateur pour CD-Single. Cette
protection n'est pas nécessaire si I'on trans-
portel'appareil avec précautions surune courte
distance, par exemple dans une autre piéce.

Raccordez correctement l'appareil au réseau
par son cable secteur.

Protégez votre appareil des excés de chaleur
et d’humidité.

L'appareil mis hors tension (Standby) n'est pas
coupé de l'alimentation électrique. Certaines
parties & l'intérieur de I'appareil sont toujours
sous tension!

L'appareil est congu pour fonctionner en posi-
tion normale (horizontale) uniquement.

En cas de mauvais fonctionnement ou de
défaut, retirez immédiatement la fiche secteur
et faites contréler I'appareil par un revendeur
spécialisé REVOX.



Mise en service

Tension du réseau, raccordement,
mise sous tension
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Controle de la tension
du réseau

Raccordement au réseau
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Le B226-S est réglé a I'usine pour la tension
indiquée surla face arriére. Assurez-vous que la
tension du réseau local correspond a la valeur
indiquée.

Pour la transformation a d'autres tensions,
veuillez consulter votre revendeur spécialisé.

Reliez 'appareil au réseau au moyen du céble
secteur fixe.

Reliez les deux prises Cinch FIXED OUTPUT &
I'arriére de I'appareil [25] & I'entrée «CD», (Discy
ou (Aux de votre préamplificateur ou amplifica-
teur au moyen du céble joint.

La sortie & volume variable [26] (VARIABLE
OUTPUT) est prévue spécialement pour le rac-
cordement des haut-parleurs actifs REVOX
AGORA B ou d'autres enceintes actives, mais
elle peut également &tre reliée & un amplifica-
teur ou préamplificateur. Le niveau de cette sor-
tie peut étre corrigé au moyen des touches
VOLUME +/-[21].

En pressant la touche POWER [1] sur la face
frontale, on metle lecteur CD sous tension. Une
nouvelle pression surcette touche le metanou-
veau hors tension (Standby). Vous pouvez éga-
lement mettre le lecteur CD sous tension au
moyen d'autres touches (consultez chapitre 2).

L'appareil hors tension, mais toujours relié au
réseau se trouve en mode de veille (=Standby),
ce qui est indiqué par le témoin & la fenétre du
récepteur infrarouge [9). Cela permet de I'en-
clencher et de le déclencher confortablement
depuis la position d'écoute au moyende latélé-
commande infrarouge REVOX B208.

La consommation en veille est négligeable
{environ 5 W) et vous pouvez laisser |'appareil
raccordé au réseau en permanence.




CHAPITRE 2
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Clavier principal Synoptique des fonctions a—

POWER ON [1]
e e i) TRACK TivE Met |'appareil sous tension et hors tensic:jn.
mr mr.rr Lorsque 'appareil est sous tension, letémoin de
- [ SN -l veille est éteint et I'affichage [16] allumé.
-. EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEN

LOAD [2]

PALSE PLAY [ NEXT INDEX LOAD POWER

@ Placez le disque compact dans le tiroir

Cette touche permet également de mettre
I'appareil sous tension. En méme temps, le tiroir
a disque [6] est sorti.

Placez le disque compact dans le tiroir, face
imprimée en haut. Pour jouer un CD-Single (dia-
métre 8 crn), mettez d'abord I'adaptateur dans
le tiroir de maniére que le signe REVOX soit
tourné vers soi en avant, puis placez le disque
dans l'adaptateur.

Le meilleur moyen de retirer un disque com-
pact consiste a presser I'arriére du disque pour
le faire basculer, ce qui permet de le saisir plus
facilement.

Sivous ne désirez pas &écouter le disque immé-
diatement, vous pouvez fermer le tiroir en pres-
sant encore une fois la touche LOAD.

Disque compact CD-single avec adaptateur




Clavier principal

Synoptique des fonctions

PLAY/NEXT [4]

PALSE PLAY [ NEXT INDEX LOAD FOWER

TRACK TIME
O O3

1 5 0 15
| S EesESEEEEEEEEE S

Touches numérales [7]

i TRACK TIME

| 02 Dbsen

1 0 15
| EEEESEESEEEEEEESs

L | [ | | I | 1 L N | i |
PAUSE  PLAY / NEXT  INDEX _ LOAD POWER ey e
| .
ic H49:56
1 5 10 5
ammmm
INDEX [3]
PAUSE PLAY /| NEXT INDEX LOAD POWER " TRACK, INDEX TIME
. 2.
O 02 024565
X ;---:----‘E----E.
( TRACK  INDEX TIME
moo(.ri N
| 53 [ L';'LJ
.;--a:--.iﬁ----ﬁ-
PAUSE [5]
PAUSE PLAY / NEXT INDEX LOAD POWER

TIME

07 3455

1 ] 10 15
EEEEEEEEEER

En pressant la touche PLAY/NEXT le tiroir & dis-
que se ferme. La table des matiéres [G] est affi-
chée et la lecture commence immédiatement
par le premier morceau ou titre (TRACK).

Chagque fois que vous actionnez latouche PLAY/
NEXT, le lecteur laser passe au morceau
(TRACK) suivant.

Les touches numérales 0-9 permettent de
sélectionner directement le titre voulu. Compo-
sezle numéro dutitre (TRACK) (parex.12 parles
touches 1 et 2) et terminez I'introduction par la
touche PLAY/NEXT [4]. Il est possible de sélec-
tionner jusqu'a 99 titres.

(si le CD est codé en conséquence)

Chaque fois que vous actionnez la touche
INDEX, le lecteur laser passe au prochain index
(repére) sur le disque. Les touches numérales
[7] permettent de sélectionner un repére quel-
conque dans un titre. Il vous suffit de composer
le numeéro de I'index correspondant et de pres-
ser ensuite la touche INDEX. Le lecteur laser
passe a l'endroit en question et la lecture se
poursuit depuis 1a.

Remarque:

Un disque CD pourvu d'index n'affiche ceux-ci
qu'a partir du numéro 2. Ceci est inhérent au
systéme et concerne tous les lecteurs CD.

En pressant la touche PAUSE [b], la lecture s'in-
terrompt immédiatement mais le lecteur laser
reste sur place. En pressant la touche PLAY/
NEXT[4],lalecture se poursuita partirdu méme
endroit.



CHAPITRE 3

Clavier secondaires Fonctions spéciales
SCAN <> [20/22]
DERLAY  AUTOSTOR 3 # LOGATE TRACK TIVE Aumoyendestouches<<SCAN [20]et>SCAN
| o [ s W s | | — | -l 5‘ Y: E 3 [22] en avant et en arriére, vous pouvez trouver
: '—’5 ! m : nimporte quelle position sur le disque, avec
T Torrer une diminution du niveau d'écoute de 12 dB;
également possible en mode PAUSE.
AUTOSTOP [19]
oY AurosTOP < LOCATE 3 TRACK TIVE \  Cette fonction est affichée par AUTOSTOP [D].

STOP [17]

STOP = VOLUME +

LOOP [15] (répétition)

IR-SENSOR - PROGRAMSTER +
[ 1 [ ] [ ]

| m— N —

PHONES

@)

LOOP

AUTOSTOR
YO 10

0 15
EEEEEEEEE

J

CH TIME PAUSE

-

TRA
mn 1. AUTOSTOP
09 4 118
1 5 10 15

_ I T 1T ] y
TRACK TIME
mnr mr.rnr
[ L I Ry

1 5 0 15 0 23
SIS EESSEEEESSEEEEEEEEEN

1
EEEEE

T2, 5347 - |

Elle commute le lecteur CD sur PAUSE 4 la fin
d’un titre et prépare la lecture du prochain titre.
Aprés actionnement de la touche PLAY/NEXT
[4] la lecture se poursuit immédiatement. La
fonction AUTOSTOP reste maintenue.

Une nouvelle pression sur cette touche sup-
prime la fonction & nouveau.

En pressantla touche STOPvous arrétezimme-
diatement la lecture et le lecteur laser revient &
la position de départ.

Le fonctionnement continu est réglé au moyen
de latouche LOOPet affiché par LOOP[F]. Dans
ce mode, le disque est joué toujours & nouveau
du débutalafin jusqu'a ce que vous pressiezla
touche STOP [17] ou POWER [1].

En actionnant & nouveau la touche LOOP la
fonction est supprimée et la lecture s'arréte a
la fin du disque.
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Clavier secondaire Fonctions spéciales — T
DISPLAY [18]
DEPLAY  AUTOSTOP ol e LOCATE 4 TRACK e En pressant cette touche on commute l'indica-
[ s [ s [ s [ s [ s | r1 1126 tion horaire TIME au secteur [C]. Quatre afficha-
y uﬁ & ‘5 ges horaires sont possibles:
L NSNS a) DISC TIME =temps écoulé depuis le début
du disque
. — — b) TRACKTIME=temps écoulé depuis le début

VOLUME +/-[21]

— Eem == O
PHONES [23]

— [ [ |
LOCATE [24]

.'DISPLAY. .M.IT(HTO: . a . r =3 . LOCATE

05 02

fa

TRACK, TIME

05 - 318

L

-

TRACK TIME
m = ¥
05 39:5¢
1 5 0 15
\_ AEEEEEEEmEES
TRACK TRACK TIME
mnr mr.rn
[y |y I Iy
- EEEEEEEE
TRACK TIME PAUSE
o
0 26 i3
1 5 0 15
EEEEEEEEEN

dutitre (TRACK). Le secteur [G] de I'affichage
renseigne sur la position momentanée du
lecteur dans le titre (TRACK).

¢) TRACK REMAINING TIME = temps restant
jusqu'a la fin du titre (TRACK). Le secteur [G]
de I'affichage indique la position momenta-
née du lecteur laser dans le titre (TRACK). Un
affichage INDEX n'est pas possible.

d) DISC REMAINING TIME=temps restant jus-
qu'a la fin du disque. Un affichage INDEX
n‘est pas possible.

Remarque:

Pour DISCTIME, les pauses au début du disque
et entre les titres, sont prises en compte tandis
que TRACKTIME indique le temps exact de lec-
ture du titre.

DISC TIME et TRACK TIME sont définis par le
fabricant du disque et enregistrés & demeure
sur celui-ci. lls sont donc indépendants du lec-
teur CD et ne peuvent étre modifiés.

Sile lecteur CD 226-S est utilisé avec unampli-
ficateur, le volume peut se régler sur ce dernier.
Pourl'écoute surenceintes actives directement
raccordées au B226-S, ou avec casques (prise
[23] sur la face frontale), le volume se régle au
moyen des touches VOLUME +/-.

Pendant le réglage de volume, I'échelle [G] sert
brievement d'indicateur de volume.

La pression simultanée des touches +/-affiche
le volume d'écoute, sans modifier celui-ci.

Prise casque (200...600 ohms). Le niveau
d'écoute se régle au moyen des touches
VOLUME +/- [21].

Cette touche active la fonction de localisation.
En pressant cette touche, la lecture s'inter-
rompt et I'appareil se commute sur PAUSE a
I'endroit de la derniére instruction PLAY/NEXT.
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Clavier secondaire Programmation r— —T
PROGRAM [8]
PROCAMM CURSOR. TRACKITIME MARE STORE STEP TRACK Cette touche permet d'enclencher et de
. | 1 [ 1 I 1 I 1 L déclencher le mode de programmation. Lors-
" LJE U - . que ce mode est activé, I'affichage STEP [A] cli-
EEEESEEEEEEEE gnote; si I'aﬁichage ne CHQI"IO‘I‘G pas, un pro-
gramme est en cours d’exécution.
Il est toujours possible d'introduire un pro-
gramme, qu'un disque soit en train d'étre joué
ou non. Ne pressez pas les touches concernant
le mécanisme en mode de programmation
{les exceptions sont indiquées dans les chapi-
tres correspondants), le déroulement du pro-
gramme serait initialisé.
CURSOR [10]
PROGEWN . GIEER. - ARACKITIME izin] i STEP \'IME TIME Cette touche permet de sélectionnern'importe
[ s d 1 | | | , u, | B IEI 5 5 quelle position d'introduction dans I'affichage

5
--------------.I--.---.ﬂ--

PROGRAM STEP +/- [11]

IR-SENSOR - PROGRAMSTEP + Loop STEP TRACK
] ==| =3 | — a0
P
1 5 10 15
SEEEEsAEESEEEEE
TRACK/TIME [12]
PROGRAM CURSOR TRACKITIME MARK STORE (STEP TRACK
| e Y o ) o [ e [ 00
1 s 0 15
L EEEEEEESEEEEE
(" ster TIME
mr
LA |
1 5 10 15
L EEEEEEEEEEEE.
MARK [13]
FROGRAM CURSOR TRACKITIME MARK STORE (" sTER TIME
/e 1153
; 1
--------IIIIIIII
[ step TIME TIME
I |- [ .
153 t3de
! -u---------‘--
STORE [14]
PROGRAM CURSOR TRACKTIME UG STEP TRACK
— e H - rr

fS Iy

1

15 20 25 30
EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEENEEDE

10

(la position activée pour I'édition clignote). Cha-
gue pression sur la touche déplace le curseur
d‘une position & droite.

Ces touches permettent de feuilleter en avant
ou en arriére dans les 19 pas possibles de pro-
gramme.

Elles permettent également |'édition ultérieure
d'un programme existant.

En pressant cette touche, vous commutez I'in-
troduction de TRACK (titre) a TIME (temps) ou
inversement. Cela permet de programmer éga-
lement les temps de début et de fin (DISC
TIME).

-

Cette touche vous permet de programmer des
marques de début et/ou de stop (uniqguement
en DISC TIME) pendant la lecture ou la recher-
che.

Touche de chargement de mémoire. Celle-ci
doit étre actionnée aprés chaque introduction
de pas de programme. Ainsi, ce dernier est mis
enmémoire. Le pas suivant (STEP) est affiché et
peut étre introduit ou édité.



Clavier secondaire Exemples de programmation

— mawox
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Programmation de I'ordre des titres (TRACKS).

@ Pressez la touche PROGRAM (8]

PROGRAM CURSOR TRACK/TIME MARK STORE STEP TRACK
Ea L 1 [ 1 I 1 [ | m
LI I |
1 5 10 15 20 % 30

@ Pres_sez la touche numeérale 4

1 2 -3 4 -]
e [ s [ s [ v [ | [“’F%““q

1

a0
---------.-----.--------.-.---

@ Pressez la touche STORE [14]

STEP TRACK

e Es | L0

PROGRAM CURSOR TRACKITIME MARK STORE [

1 8 10 15 20 25 0
EEEENE S EE S S S ESESESEEEEEEEEEEEN

® Pressez la touche numérale 9

STEF TRACK

8 7 a8 L] o [EBB

1 5 0 15 25 30
NSNS E S EEEEEEEEEEE

® Pressez la touche STORE [14]

PROGRAM CURSOR TRACKITIME MARK

— I 1 [ _1"'-"1-

1 0 15 20
EEEEEE SIS S S ESENESEEEEEEEEEEERE

® Pressez la touche PLAY/NEXT [4] ou PROGRAM [8]

PAUSE PLAY | NEXT INDEX LOAD POWER STEF TRACK TIME
mn | i
0 1522
1 & e 15
\_ EEEEEEEEEEEES
PROGRAM CURSOR TRACK/TIME STORE '8 TRACK, TIME
B e — = 1 ity
[y | I Ly
1 5 0 15 a8 30
k.I-------I-I---II--I-I---l..-. J
® Remarque:

Dansl'exemple suivantles deuxtitres (TRACKS)
4 et 9 sont programmeés.

Le lecteur CD est mis en mode de programma-
tion. L'affichage STEP [A] clignote et en des-
sous apparait le chiffre 1 du premier pas de pro-
gramme.

I\.’e(:}fﬁchage TRACK du secteur [B] passe de 00
a04.

Lintroduction est enregistrée. L'affichage du
pas de programme (STEP) passe de 14 2, indi-
quantque le deuxiéme pas de programme peut
alors étre introduit.

Ié'?}fgchage TRACK du secteur [B] passe de 00

"

L'introduction est enregistrée et laffichage
STEPpassede 24 3

De cette maniére, vous pouvez introduire jus-
qu'a 19 pas de programme qui se mémorisent
individuellement au moyen de la touche
STORE.

Si vous désirez faire jouer immédiatement
le programme mémorisé, pressez la touche
PLAY/NEXT. Le programme est exécuté a partlr
de STEP 1 jusquau dernier pas programmé
(exception: programmes continus).

En pressant la touche PROGRAM, vous remet-
tezle lecteur CD en mode normal de lecture. Le
programme introduit reste mémorise et peut
étre joué ultérieurement (consultez plus loin,
chapitre exécution de programme).

Bien entendu, ce mode d‘introduction peut se
programmer de maniére mixte avec les autres
modes d'introduction décrits ci-apreés.
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Clavier secondaire

Exemples de programmation

o

Eem—— | O T ]
[—(="===

Programmation de séquences

® Pressez la touche PROGRAM [8]

STORE

1 53

PROGRAM CURSOR TRACK/TIME MARK

@ Pressez la touche numérique 4

@ Pressez la touche CURSOR [10]

PROGRAM CURSOR TRACKITIME MARK STORE

| o e [ 1 [ 1

STEP TRACK
sy
P

1 5 10 15 20 25 30

AN NS SIS NN E SN EEEEEEDEEEE

STEP TRACK
PO

1 5 10 16 20 25
EEEEEES SN S S ESEEEEEEEEEEEN

TRACK

rmri
o

STER TRACK
r
UM
1 30

5 [[+] 15 20
SEEEENESSESESESESEEENEEEEEEEESDE=

® Pressez les touches numériques 1 et 2

® Pressez la touche STORE [14]

PROGRAM

| s [ s [ s [ s [ |

CURSOR TRACH/TIME MAFRK STORE

STEP TRACK TRACK
oh e
H |
1 5 0 1 20

5 25
IS EEEEEEEEEEER

STEP TRACK

1 r
=Ry
1 5

10 15 20 0
- EEEESEEEESESSEEEEEEEE EEE=

® Pressez la touche PLAY/NEXT [4] ou PROGRAM [8]

PAUSE PLAY / NEXT INDEX LOAD FOWER
PROGRAM CURSOR TRACK/TIME MARK STORE
[ s [ s [ s [ s [ s |

® Remarque:

12

[ s1er TRACK TIME
| 1 v
i i52¢
1 8 10 15
. EEEEEEEEEEEES
( TRACK TIME
i 1 ri.r1r
[y} LIy I I Oy
1 -] 10 15 20
L.----.--.--------------.-------

Au lieu de titres (TRACKS) individuels, il est pos-
sible de mémoriser en un seul pas de pro-
gramme une ségquence de plusieurs titres
consécutifs. Cela permet d'économiser des
places de programme et simplifie le travail de
programmation.

Dans I'exemple suivant, il est programmeé les
titres 4a12.

Le Compact Disc Player est mis en mode de
programmation. L'affichage STEP [A] clignote
et en dessous apparait le chiffre 1 pour le pre-
mier pas de programme.

L'affichage TRACK dansla case [B] passe de 00
a 04.

Unsecond affichage de TRACK apparaitausec-
teur [C]. (Sionauneindication de temps [TIME],
on peut la commuter en actionnant la touche
TRACKTIME [12]).

L'affichage TRACK dans la case [C] passe de 00
a12.Laséquence4al2estainsiintroduite etles
titres (TRACKS) 4 a ety compris 12 sont ensuite
joués dans l'ordre ol ils sont enregistrés sur le
disque.

L'introduction est enregistrée. L'affichage de
pas de programme (STEP) passe de 14 2, indi-
quantque le deuxiéme pas de programme peut
é&tre introduit.

De cette maniére, vous pouvez-introduire jus-
qu‘a 19 pas de programme qui doivent étre
mémorisés individuellement au moyen de la
touche STORE.

Si vous désirez faire jouer immédiatement
le programme mémorisé, pressez la touche
PLAY/NEXT. Le programme est exécuté a partir
de STEP 1 jusqu'au dernier pas programmeé
(exception: programmes continus).

En pressant la touche PROGRAM, vous remet-
tez le lecteur CD en mode normal de lecture. Le
programme introduit reste mémorisé et peut
étre joué ultérieurement (consultez plus loin,
chapitre exécution de programme).

Bien entendu, ce mode d'introduction peut se
programmer de maniére mixte avec les autres
modes d'introduction décrits ci-aprés.



Clavier secondaire Exemples de programmation

o

[ppeppey | | (LTI

|  I=EEs

Programmation de durées

® Pressez la touche PROGRAM [8]

PROGRAM CURSOR TRACK/TIME MARK STORE STEP TRACK
E= I 1 | 1 [ 1 [ | mnnr
Ly |
1 10 15 25 30

® Pressez la touche TRACK/TIME [12]

PROGRAM CURSOR TRACKITIME MARK STORE pemnee T
| s Y s [ s [ e Y e | mr

L |

1 8 10 15 20 25

1] NSNS RN

® Pressez les touches numériques 1 puis 2

ol

1 2 3 a4 5
N E [““ Ea ]

5 0 15 20 25 30
-------_E-----...--------------

® Pressez la touche CURSOR [10]

PROGRAM CURSOR TRACK/TIME MARK

=-|—|r-|r£&|[“é'”f-nn }

P

1 0 25 30
---------.....-----.----------

® Pressez les touches numériques 2 puis 5

ol J e e—l 58“”:5.5 ]

15 30
---------I...-..‘------

@ Pressez la touche CURSOR [10]

PROGRAM CURSOR TRACK/TIME MARK STORE

—

0 25 30
-’-----------.---.------------

Tides oo, )

@® Pressez les touches numériques 1 puis 5

15 20 30
"-.----------.---.-----.-----

Au lieu de titres entiers, il est également possi-

ble de programmer une durée quelcongue
dans un ou plusieurs titres. Dans I'exemple sui-
vant, la période de12 minutes 25 secondesa1b
minutes 34 secondes du temps de lecture
(DISCTIME) est programmée.

Le Compact Disc Player est mis en mode de
programmation. L'affichage STEP [A] clignote
et en dessous apparait le chiffre 1 pour le pre-
mier pas de programme.

L'affichage TRACK dans la case [B] passe en
affichage de temps (TIME).

L'affichage des minutes passe de 00 a12.

Les secondes apparaissent alors également a
I'affichage.

L'affichage des secondes passede 00a 26.Le
temps de départ (en DISC TIME) est alors intro-
duit mais ne doit pas encore étre mémorisé.

Al'affichage, un second TIME apparait dans le
secteur [C] (si TRACK apparatt, pressez la tou-
che TRACK/TIME [12]).

L'indication des minutes passe de 00 4 15.
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Clavier secondaire Exemples de programmation

Se===r— ]
W{:JH A Y
I | —

® Pressez la touche CURSOR [10]

PR AAM CURSO TRACH MARK STORE
90 % KT STER TIME TIME

| mm e | 225 1500

1 5 ¥ 15 20 25 30
EFEEEESEEEESEEENE NS SEEEEEEEEEN

@® Pressez les touches numériques 3 puis 4

ocoOmEmEmC (7 S5 cgy

® Pressez la touche STORE [14]

PROGRAM CURSOR TRACK/TIME MARK

STORE

STEP THACK

mn

2 o
1 5 0 15 20 25 30
L1 EEEEEEEEEEEEEEE ...

® Pressez la touche PLAY/NEXT [4] ou PROGRAM [8]

NI
PAUSE PLAY [ NEXT DEX LOAD POWER ((STEF TRACK TIME B
13 R
b tC:
1 5 10 15
. EEEEEEEESEEEEE )
PROGRAM CURSOR TRACH/TIME MARK STORE g ” TIME ™\
E= I 1 1 1 .1 i mr.rn
(M [y
1 5 10 15 20 25 30
SIS NN SN SEEEEEEEEEEEE )

® Remarque:

14

Al'affichage, les secondes apparaissentet peu-
vent étre introduites.

L'affichage des secondes passede 004 34.Le
temps de fin est alors également introduit.

Lintroduction est mémorisée. Laffichage
(STEP) passe de 1a 2 et indique ainsi que le
deuxiéme pas de programme peut étre intro-
duit. De cette maniére, vous pouvez introduire
jusqu'a 19 pas de programme qgui doivent étre
mémorisés individuellement au moyen de la
touche STORE.

Si vous désirez faire jouer immédiatement
le programme mémorisé, pressez la touche
PLAY/NEXT. Le programme est exécuté & partir
de STEP 1 jusqu'au dernier pas programmeé
(exception: programmes continus).

En pressant la touche PROGRAM, vous remet-
tez le lecteur CD en mode normal de lecture. Le
programme introduit reste mémorisé et peut
8tre joué ultérieurement (consultez plus loin,
chapitre exécution de programme).

Bien entendu, ce mode d'introduction peut
également &tre programmé de maniére mixte
avec d'autres modes de production.



Clavier secondaire Exemples de programmation

[l e e [ e = §
(== e —— —}

=N N R ]

—[=7225

Placement de marques
(possible uniguement pendant la lecture et la recherchel)

@ Pressez la touche PROGRAM [8]

PROGRAM CURSOR

TRACK/TIME MARK STORE STERP TRACK
E= I 1 I 1 [ 1 ™ M
L

1 -] 10 5

® Pressez la touche MARK [13]

PROGRAM CURSOR 'I'IME

[ s [ s [ s (Y s [ s |

85'9

TRACKITIME MARK STORE
[ ---- I- -e. ---

® Pressez la touche MARK [13]

PROGRAM CURSOR

TRACKITIME MARK STORE mﬁ TIME
s I e e = [ = [ EREEEY
..----I---I
® Pressez la touche STORE [14]
FPROGRAM CURSOR TRACK/TIME MARK STORE STEP TRACK
I 1 [ ] [ 1 [ 1 =1 [E BE
i 5----2-...2-

® Pressez la touche PLAY/NEXT [4] ou PROGRAM (8]

STEF TRACK TIME

b 2 #35

PALISE PLAY [ NEXT INDEX LOAD POWER [

PROGRAM CURSOR

TRACKITIME MARK TRACK TIME
= /| |3 .a — rnr nr.nn
[y [y Ly |
1 5 10 15 20 25 an
EFIEEEEETSSSEESESESEEESEEEEEEEE=

® Remarque:

Sivous désirez programmer un passage donné
d'un ou plusieurs titres sans en connaftre les
temps précis, vous pouvez placer une marque
de début et une marque de fin aux endroits vou-
lus en mode de lecture et de recherche. Le pas-
sage ainsi marqué sera reproduit au pro-
gramme.

Le Compact Disc Player est mis en mode de
programmation. L'affichage STEP [A] clignote
et en dessous apparait le chiffre 1 pour le pre-
mier pas de programme.

Mettez lamarque de départ ala position voulue.
Le temps de départ (DISC TIME) apparait au
secteur [B]. La position de départ peut égale-
ment se régler en mode de pause avec les tou-
ches <[20] et >[22] en pressant au préalable
la touche de pause. [B].

Mettez la marque de stop & I'endroit voulu. Le
temps d'arrét (DISC TIME) apparait au secteur
[C]. La position de stop peut également se
régler en mode de pause avec les touches <
[20] et > [22] en pressant au préalable la tou-
che de pause [5].

L'introduction est mémorisée. Laffichage
(STEP) passe de 14 2 et indique ainsi que le
deuxiéme pas de programme peut étre intro-
duit.

De cette maniére, vous pouvez introduire jus-
qu'a 19 pas de programme qui doivent étre
mémorisés individuellement au moyen de la
touche STORE.

Si vous désirez faire jouer immédiaternent
le programme mémorisé, pressez la touche
PLAY/NEXT. Le programme est exécuté a partir
de STEP 1 jusqu'au dernier pas programmé
(exception: programmes continus).

En pressant la touche PROGRAM, vous remet-
tezle lecteur CD en mode normal de lecture. Le
programme introduit reste mémorisé et peut
8tre joué ultérieurement (consultez plus loin,
chapitre exécution de programme).

Bien entendu, ce mode d'introduction peut
également étre programmé de maniére mixte
avec d'autres modes de production.
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Clavier secondaire

Exemples de programmation

et | S | .

| ==

| I— | —

Modification (édition) du programme

@ Pressez la touche PROGRAM [8]

PROGRAM CURSOR TRACKITIME MARK

STORE

[ —|

STER TIME TIME

1 M. IESS

! IU'I
1

10 30
-.-.--------------.-----------

® Pressez les touches PROGRAM STEP +/- [11]

~

LOOP

 m— |

IR-SENSOR = PROGRAMSTEP +

N

@ Pressez la touche CURSOR [10]

CURSOR TRACKITIME MARK STORE

=- 1 [ 1 [ ]

@ Pressez la touche CURSOR [10]

CURSOR TRACKITIME MARK STORE

=- 1 [ 1 [ ]

1 2 3 4 5

PROGRAM CURSOR TRACKITIME MARK STORE

CaOEEE =3I 1

® Pressez la touche STORE [14]

FROGRAM
| . 1 L 5 B 1 L

CURSOR TRACKITIME MARK STORE

16

88 4330

25 30
----------.-------------------

S0B 4330 J

2 U H3:30

1 5 10 15 20 25
SIS NSNS EESEESEEEEEEEE

[ stEP TRACK TIME
30

((sTEP TRACK TIME )
m . m
08 H3:30
1 5 10 15 20 25 a0
| eeeessssssssssssssnansanEn y

[ step TFU\CK TIME

09 4530

0
--------------------.-.-------

N

STEF TRACK TIME
m S i |
205 4530
0 25 30
IS ESE S S EEEEEEEEEEEEEEE J

( STER TRACK TIME

=013 45 3

30
\_ --------I-I-----.---.---------

STEP TRACK TIME
{357 357

1 5 0 15 20 25 30
EEEEEEESNS S S S SESEESESEEEEEEEEERN

Les pas de programme peuvent &tre modifiés
ultérieurement. Le pas STEP 2 est modifié dans
I'exemple suivant.

Le Compact Disc Player est mis en mode de
programmation. L'affichage STEP [A] clignote
et en dessous apparait le chiffre 1 pour le pre-
mier pas de programme.

Le contenu du pas de programme est visible
dans les secteurs [B] et [C] de I'affichage.

et feuilletez dans le programme jusqu'a ce que
le pas de programme & changer soit & I'affi-
chage.Touche +pourfeuilleterenavant, touche
—en arriére.

L'affichage [B] peut étre reprogrammé de la
maniere indiquée précédemment.

Laﬁlchage [C] peut étre reprogrammeé de la
maniére indiquée précédemment.

L'introduction est enregistrée. L'affichage indi-
que le prochain pas de programme.



Clavier secondaire Exemples de programmation

=== O T

I==EaFFr

@ Pressez la touche PLAY/NEXT [4] ou PROGRAM (8]

PAUSE PLAY /| NEXT INDEX LOAD POWER ((STEF TRACK TIME h!
r (.1
u e
1 5 10 15
L EEEEEESESEE. J
PROGRAM CURSOR TRACK/TIME MARK STORE r TRACK TIME N
[ s [ 1 [ 1 1 I | M M r.mn
(M [
- 1 5 10 15 20 25 33
| EE IS SIS SEEE NN EEEEEEEE.

Effacement individuel de titres au programme

Si vous désirez faire jouer immédiatement
le programme modifié, pressez la touche PLAY/
NEXT. Le programme est exécuté & partir de
STEP 1 jusqu'au dernier pas programmé
{exception: programmes continus).

En pressant la touche PROGRAM, vous remet-
tez le lecteur CD en mode normal de lecture. Le
programme introduit reste mémorisé et peut
étre joué ultérieurement (consultez plus loin,
chapitre exécution de programme).

Mettez en mode de programmation en pres-
sant la touche PROGRAM [8] et feuilletez avec
les touches PROGRAM STEP +/- [11] jusqu’au
titre & effacer. Effacez-le en surimprimant sim-
plement (O, en pressant la touche O et en
mémorisant avec la touche STORE [14]. Les
pas de programmes surimprimés par O ne
sont pas reproduits.
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Clavier secondaire

Exemples de programmation

] S | 5
E:j gl
| - ] [ —

Effacement de tout le programme

® Pressez la touche PROGRAM [8]

PROGRAM CURSOR TRACKI/TIME MARK STORE

TIME TIME

E‘S'-{:: He: 13

20
. ------I----------.-.--.-

@® Pressez ensemble les touches STORE [14]

et PROGRAM [8]

PROGRAM CURSOR TRACK/TIME STORE

-"—|Hl_|-

~

@ Pressez la touche PROGRAM [8]

PROGRAM CURSOR TRACH/TIME MARK STORE

E e

Remarque:

18

STEP TRACK
mnQ
LI |

1 5 10 5 20

1 25
NS IS NSNS AR

TRACK TIME

mnnQ mnr.rr

|y Ly I e By
' 5 15 20 25 30
m-m SN RSN E SN .

Le lecteur CD est mis en mode de programma-
tion.

Presseretmaintenirenfoncée latouche STORE,
presser en méme temps la touche PROGRAM.

Le lecteur CD est remis en mode normal de
lecture.

@ Pour pouvoir introduire un nouveau pro-
gramme, il n'est pas nécessaire d'effacer I'an-
cien. Le nouveau programme est enregistré en
surimpression.

@ En cas de panne de réseau, un programme
mémorisé est également effacé.



Clavier secondaire Exemples de programmation

RN — ]

l—| ===3%

Programmes continus

® Pressez la touche PROGRAM [8]

PROGRAM CURSOR TRACKITIME MARK STORE

[ s [ o [ e [ s [ — |

[ ster TRACK TRACK
cadc B

1 5 10 15 20 25 30
SIS SIS NSNS SN SE SN EEEEEEEN

R-SENSOR = PROGRAMSTEP + LoOP r STER K B
o w — rr
T I

P 1 5 10 15 20 25 30

- m AN EESS NS SESESESEEEEEEEE

® Pressez la touche LOOP [15]

R-SENSOR - PROGRAMSTEP 4 LocP prm—

s ) — ] — — I
1 s 10 15 0 25 30
AN E AN ..

® Pressez la touche STORE [14]

PROGRAM CURSOR TRACK/TIME MARK STORE

STEP TRACK

mnnr

3 Uy
1

-] 10 15 20 25 30
IS SIS NSNS EEEE EEEE

@ Pressez la touche PLAY/NEXT [4] ou PROGRAM (8]

PAUSE PLAY | NEXT INDEX LOAD FOWER STEP TRACK TRACK
fo 09
P [
1 5 1 15
ENEEEEREEEEE RSN

PROGRAM CURSOR

TRACK/TIME AR STORE TRACK TIME
- i 1 L ] L 1 L - | mnir mnr.rr
{ oo L R I
1 -] 10 15 20 25 30
NSNS ...

Le lecteur CD est mis en mode de programma-
tion. L'affichage STEP [A] clignote et en des-
sous apparait le chiffre 1 pour le premier pas de
programme.

Linstruction de répétition (LOOP) peut étre
donnée en n'importe quel endroit du pro-
gramme (mais de préférence a la fin). Dans ce
mode le programme est exécuté a nouveau a
partir du premier pas de programme. Cette
opération se répéte indéfiniment jusqu'a ce
que le programme soit interrompu.

L'introduction est interrompue. L'affichage in-
dique le prochain pas de programme.

Si vous désirez faire jouer immédiatement le
programme mémorisé, pressez latouche PLAY/
NEXT. Le programme est exécuté & partir de
STEP 1 jusqu'au dernier pas programmé puis
I'appareil saute & nouveau au STEP 1. Le pro-
gramme est exécuté a nouveau jusqu'a ce qu'il
soit interrompu en pressant l'une des touches
STOP [17], LOAD [2] ou POWER [1].

En pressant la touche PROGRAM, vous remet-
tez le lecteur CD en mode normal de lecture. Le
programme introduit reste mémorisé et peut
étre joué ultérieurement (consultez plus loin,
chapitre exécution de programme).
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Exemples de programmation

L=

S T
I=—{l====%

| —

Programmation de pauses

® Pressez la touche PROGRAM [8]

PROGAAM CURSOR TRACKITIME MARK STORE e TRICR N
[ [ e [ e ] e [ e Ay

P

1 5 1 15 20 25 30

AN NS SEEEEEEe
IR-SENSOR - PROGRAMSTEP + LoOP STEP TRACK A
— — —l 00

=

1 5 10 15 20 25 a0

LT A T N LT YT T INILI N LI T

@ Pressez la touche PAUSE [5]

PALSE PLAY [ NEXT INDEX LOAD
—

@ Pressez la touche STORE [14]

PROGRAM CURSOR TRACKITIME NUARK STORE

i

10 15 20 25 30
L) EEEEEESSEE NS EEEEEEEEEE .

STEP TRACK
mnn
30U

5 10 15 20 25 a0
EEEEEEE SN NS ESEEEESEEEEEEENEEN=

@ Pressez la touche PLAY/NEXT [4] ou PROGRAM [8]

PALSE PLAY [ NEXT INDEX LOAD POWER

STEP TRACK TIME
[ 1.
PO 15
1 L] 0 15
EEEEEEEEEEE. .
PROGRAM CURSOR TRACK/TIME MARK STORE e T™VE
E= | 1 L ] el Bl mr rmr
|y} I A B A

20

1 5 0 1B 20 25 30
AN SN ES IS S S SESSEESEEEEEEEEE

Le lecteur CD est mis en mode de programma-
tion. L'affichage STEP [A] clignote et en des-
sous apparatt le chiffre 1 pourle premier pas de
programme.

L'instruction PAUSE peut étre introduite en
n'importe quel point du programme. Elle a pour
effetde commuterle programme en cet endroit
sur PAUSE.

Lintroduction est mémorisée. L'affichage indi-
que le prochain pas de programme.

Si vous désirez faire jouer immédiatement
le programme mémorisé, pressez la touche
PLAY/NEXT. Le programme est exécuté a partir
de STEP 1. En atteignant I'instruction PAUSE,
I'appareil commute sur PAUSE.

En pressant la touche PLAY/NEXT [4], la fonc-
tion PAUSE est supprimée. L'exécution du pro-
gramme continue. " .

En pressant la touche PROGRAM, vous remet-
tez le lecteur CD en mode normal de lecture. Le
programme introduit reste mémorisé et peut
étre joué ultérieurement (consultez plus loin,
chapitre exécution de programme).



Clavier secondaire

Exemples de programmation

[ e e | — ] — ]
[—f = — ] —]

=

(=N —T"]

Programmation de la mise hors tension de I'appareil

® Pressez la touche PROGRAM (8]

PROGRAM CURSOR

E= | 1 [ 1 3

TRACK/TIME MARK STORE

e |

IR-SENSOR - PROGRAMSTEP + LooP

I o Y

@ Pressez la touche POWER [1]

PAUSE PLAY / NEXT INDEX, LOAD POWER

® Pressez la touche STORE [14]

("STEP TRACK

u‘-f

20
-II.Il--IIl------------u-ﬂ---. J

(_STEF' TRACK h
mnnr
(=
1 5 o 15 20 25 30
L_- EEEEEEEEEEEEEEEEEEEN J

STEP
2 -

1 = 10 15 20 25 30
EEEEEEEEE SN NSNS ...

CURSOR TRACKITIME STORE STEP TRACK
e ] I === = = 3118
1 - -] w0 15 20 25 30
® Pressez la touche PLAY/NEXT [4] ou PROGRAM (8]
L DOWER (sTEP TRACK TIME
] 1 '
04 522
k‘ -.----.----II
( N
L. -
PROGRAM CURSOR TRACKITIME MARK STORE f TRACK TIME ™\
I 1 I 1 mnn mM.mn
= 4 Ll L LU L
1 5 10 15 20 25 a0

Le lecteur CD est mis en mode de programma-
tion. L'affichage STEP [A] clignote et en des-
sous apparait le chiffre 1 pourle premier pas de
programme.

L'instruction POWER OFF peut étre donnée en
n'importe quel point du programme (mais de
préférence a la fin). En ce point, le programme
met I'appareil automatiquement hors tension
(Standby). Pendant [introduction du pro-
gramme, Iapparell n'est pas mis hors tension
par la premiére pression sur la touche POWER
[1].Dans ce mode, vous devez presser deuxfois
la touche POWER pour mettre I'appareil hors
tension.

Lintroduction est interrompue. L'affichage
indique le pas de programme suivant.

Si vous désirez faire jouer immédiatement le
programme mémorisé, pressez latouche PLAY/
NEXT. Le programme est exécuté a partir de
STEP1. En atteignant l'instruction POWER OFF,
I'appareil se met automatiquement en veille
(Standby). Tous les autres pas de programme
sont ignorés (I'appareil ne peut se mettre lui-
méme sous tension).

En pressant la touche PROGRAM, vous remet-
tez le lecteur CD en mode normal de lecture. Le
programme introduit reste mémorisé et peut
étre joué ultérieurement (consultez plus loin,
chapitre exécution de programme).
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Clavier secondaire Exécution de programme

Un programme déja en mémoire peut étre appelé et exécuté.

@ Pressez la touche PROGRAM [8]

FROGRAM CURSOR TRACKITIME MARK STORE STEP TRACK TRACK

[ ) e Y s Y s [ e i 'y
| I
1 5 10 15 20 25 30
EEEEEEEEEESNESESESEEEEEEEE

® Pressez la touche PLAY/NEXT [4]

PALISE PLAY | NEXT INDEX  LOAD POWER STED . TRADK TIVE
1 5THY
H B | g
1 -1 0 15
EEEEEE

|

22

Le programme mémorisé est appelé.

Le programme est exécuté immédiatement &
partir de STEP 1.



CHAPITRE 4

. Problémes éventuels
Dérangements et leur solution

AR
[ — ] D
=R=a= 1] [=R=—=j =g
m e e = = [— N — =]
| 1 [ —

@ L'appareil ne fonctionne pas

ot s "
;ﬂ\n:n:

® Le disque CD n’est pas joué

Letémoin de veille est éteint, 'affichage ne s'al-

lume pas a la mise sous tension:

® Controlez le céble réseau.

@ \Vérifiez que la prise de courant est en ordre
en y reliant un autre appareil.

® Faites controler le fusible parvotre revendeur
spécialisé REVOX.

@ \/érifiez que le disque est placé correcte-
ment, c'est-a-dire avec la face imprimée en
haut.

® La cause du dérangement peut également
provenir d'un disque compact encrassé,
endommagé mécaniquement ou ne corres-
pondant pas aux spécifications CD (défaut
defabrication). Essayez de jouer un autre dis-
gue compact.
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i Télécommande infrarouge B208
Annexe technique (accessoire séparé)

Latélécommande infrarouge REVOX B208 vous permetde commander confortablementdepuisla
place d'écoute tous les appareils REVOX récents avec récepteur IR.

Pour que le récepteur IR du B226-S reconnaisse qu’une instruction émise lui est destinée, pressez
la touche # en méme temps que I'on la touche de fonction, a I'exception de la touche P/NEXT qui
agitdirectement. Lelecteur CD quittance chaqueinstruction regue en allumantla LED rouge dansla
fenétre du récepteur IR.

Sur la figure ci-contre, les touches nécessaires
a la commande du lecteur CD portent les
mémes numéros que surla page rabattable ala
fin du présent manuel. Les touches portant le
méme numéro déclenchent la méme fonction.

@ Mise sous tension

Le lecteur CD peut étre mis sous tension au
moyen des touches 0 & 9, ou de la touche 4§
{fonction pause) —en pressanten mémetemps
la touche #* ou encore directement par la tou-
che P/NEXT.

® Arrét du lecteur CD:

Pressez % en méme temps que ENTER.

@ Mise hors tension de toute la chaine REVOX:
Pressez POWER OFF

® Pause:
Pressez ¥ en méme temps que §. VOLUME +/— [21]

® Recherche:

Pressez % en méme temps que > ou <. En
maintenant ces touches enfoncées, vous avez
une recherche continue en avant ou en arriére.

® Saut d'index: Touches numériques 0-9 [7]
En pressant simultanément les touches % et
SCAN >,vous faites passerlelecteurlaseral’in-
dex suivant. Sile disque CD en n'est pas pourvu,

STOP [17]
PLAY/NEXT [4]

le lecteur passe au titre (TRACK) suivant. Retour au dernier titre SCAN>([22]
P ——PAUSE [5]

@ Sélection directe d'INDEX: INDEX [3] - - SCAN<[20]

Pressez % et maintenez cette touche enfoncée. i e O o

Composez le numéro de I'INDEX voulu au *

moyen des touches 0 & 9 puis pressez SCAN >,
Alors seulement reldchez le touche #*.

® Retour au dernier titre:

En pressant simultanément les touches * et
SCAN <, le lecteur passe au dernier titre
(TRACK).

® Réglage de volume:

Les touches ¥ et VOLUME +/~ modifient le
niveau de la sortie casque [23] sur la plaque
frontale ainsi que de la sortie a niveau variable
[26] a l'arriére.

Pour de plus amples renseignements sur la télécommande IR REVOX B208, référez-vous a l'ins-
truction détaillée livrée avec la télécommande.
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Annexe technique Sorties numériques

Les deux sorties DIGITAL OUTPUT 1 et 2 [27] mettent a disposition toute I'information du disque
sous forme numérigue. Outre les données musicales des deux canaux, toutes les informations de
sous-code sont sorties sous forme sérielle.

Les deux sorties sonten paralléle et séparées galvaniquement du reste du circuit parun transforma-
teur de séparation.

COMPUTER

DIGITAL RECORDER

7
-
#
”
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//
@ #
/
ee® ’\
00@© N
. ﬂEg =,
o — \ \\
o1 N
\\\|

DIGITAL AMPLIFIER
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Annexe technique Le disque compact

Indications concernant le disque compact

La piste en forme de spirale du disque compact peut atteindre une longueur de 5 km. Elle contient
des signaux numériques complexes dontl'information musicale des deux canauxsonores enalter-
nance. Les informations secondaires, pour |'affichage des titres (TRACK, INDEX), le temps de lec-
ture, etc. sont également contenues dans cette piste. Cette derniére est codée surle disque par des
creux, plus ou moins longs, gravés dans le support qui est recouvert d'une trés mince couche d'alu-
minium réfléchissante. La lecture estassurée par unrayonlaser, dontlalumiére réfléchie est conver-
tie en signaux électriques. Ces signaux sont séparés en informations musicales et de contrdle.
Les données érronées ou manquantes (par suite de griffures) sont traitées par un systéme de cor-
rection performantqui les régénére parinterpolation (moyenne de lavaleuravant etaprés le défaut).
Lorsque les défauts sont trop fréquents et ne peuvent plus étre corrigés, la sortie audio est alors cou-
pée.

Structure du disque compact

Le temps maximum de lecture est de 74 minutes. Pour trouver rapidement un titre ou un passage,
les informations suivantes sont également enregistrées.
@ Les différents. titres sont séparés les uns des autres par de bréves pauses et marqués TRACK.
@ Les différents mouvements (généralement de musique classique) d’un titre sont parfois pourvus
d'index.
® Chaque disque compact est divisé en minutes et secondes. On peut donc trouver un endroit
quelconque a la seconde prés, I'opération étant toujours reproductible.
On distingue deux temps:
DISC TIME: durée de lecture en minutes et secondes depuis le début du disque.
TRACK TIME: durée de lecture en minutes et secondes depuis le début du titre (TRACK).

Toutes ces informations sont définies par le fabricant du disque compact. Elles sont donc indépen-
dantes de I'appareil de lecture et ne peuvent étre modifiées.

Maniement et entretien des disques compacts

Le disque compact est beaucoup plus simple & manipuler gu’un microsillon conventionnel. Pour-
tant, il faut absolument respecter certaines régles. La couche d'aluminium ultra-mince, déposée
sur un substrat transparent relativement épais fait office de miroir. Elle est protégée par une laque
surlaquelle estimprimé le label. Bien que le disque soit lu au travers du substrat, le c6té imprimé est
doncle plus sensible. Une griffure de cette couche réfléchissante, peut génerlalecture ou mémela
rendre impossible.

Le disque compact comporte les informations dans une piste en spirale dont les spires ne sont
séparées que de 1,6 um. La longueur moyenne des creux gravés (pits) estd’environ 2 pm (deux mil-
liémes de millimétre). En comparaison un cheveau n'a que 40 & 60 pm d'épaisseur, ce qui montre
bien qu'une griffure de la surface imprimée peut rendre le disque inutilisable.

Il nest pas nécessaire de nettoyer le disque compact si vous ne le saisissez que par le bord et que
vous replacez toujours dans I'emballage dorigine. Les disques salis ne doivent étre essuyés qu'au
moyen d'un chiffon doux et sec non pelucheux sur le c6té de lecture (substrat), en ligne droite du
centre vers le bord. N'utilisez jamais de diluant ni produit de nettoyage.
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Annexe Technique

Caractéristiques techniques

REVOX B226-S CD Player

Données audio

Nombre de canaux:

2

Bande passante:

20 Hz...20 kHz, 0,1 dB

Distorsions: <<(0,004% (20 Hz ... 20 kHz)

Ecart signal bruit:

linéaire: 102 dB (20 Hz... 20 kHz)

évaluativ: 108 dB

Affaiblissement de

diaphonie: >90dB (20 Hz... 20 kHz)

Niveau de sortie:

FIXED OUTPUT: 2.5V, Ri <500 Q, protégée contre les court-
circuits

VARIABLE OUTPUT: 0..2.5V, Ri<500 Q, protégée contre les court-
circuits

DIGITALOUTPUT: 500 mVec, Ri=75 Q, protégée contre les court-

- circuits
SORTIE CASQUE: 4.5V, Ri <50 Q, protégée contre les court-

circuits

Egalité des canaux:

<0,2dB

Affichage:

LC multifonctionnel renseignant sur les états sui-
vants:

TRACK: état actuel soit en TRACK, soit en 30 seg-
ments.

INDEX: les repéres sont indigués automatique-
ment

TIME: possibilité d'afficher tout temps voulu:
DISCTIME

TRACKTIME

TRACK REMAINING TIME

DISC REMAINING TIME

PAUSE, AUTOSTOP. LOOP:

affichage des modes spéciaux

PROGRAM MODE: chaque pas de programme est affiché & la
seconde prés

VOLUME: affichage & 30 segments de la position du
réglage de volume pendant le réglage.
Résolution environ 2 dB par segment.

Possibilités de

programmation:

19 pas de programme: TRACK, TIME ou mixte.
Introduction par clavier nuréral ou par place-

Linéarité de phase: par filtrage digital (suréchantillonnage) ment de marques, & la seconde prés. Fonctions
spéciales comme LOOF, PAUSE ou POWER OFF
également programmables.

: Télécommande: avec émetteur IR B208 ou par la prise SERIAL

(::;émmés LINK du systéme de télécommande REVOX

il e Alimentation: 220 VAC + 5/-10%, 50.... 60 Hz

¢ écha-ntillt‘.-'nnage: 44'1,kH_Z - modifiable pour 110 ou 240V

Guantiication: Jo s e foeml Fusible secteur: 220V,240V 200 mA (retardé)

Vitesse de transmission: 4,3218 Mbit/s 1nov T400 mA (retardé)

Conversion D/A: 16 bits, quadruple suréchantillonnage Consommation: max. 26 W

Lecteur optique: laser & semi-conducteurs AlGaAs veille: <6W

Longueur d'onde: 078 pm Dimensions (LxHxP): 480x118x332 mm

Systéme de correction Poids: 9.5 kg

d’erreurs: CIRC (Cross Interleave Reed Solomon Code) Modifications réservées

Préaccentuations: 50 ou 16 ps (commutativ automatique)

Vitesse de rotation CD: 500... 200 t/min.

Vitesse de lecture: 1.2...1.4mfs

Synchronisation: quartz

Durée max. de lecture: 74 min.

Départ de pause: <06s

Temps de recherche

pour point quelconque: <3s

Annexe Technique Dimensions

REVaxX
| s s [} s [ s s |
| | — s
L' |
_ 10 | N — 8 =" [ IT
. 480 | | 332 |
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CHAPITRE 5

i . Description succincte
Liste des fonctions de toutes les fonctions

@))) Fonctions télécommandables
par la télécommande IR B208

Plaque frontale:
Elément de commande Fonction Page
[1] POWER @) Cette touche permet de mettre I'appareil sous tension et hors tension.

Certaines parties de I'appareil restent cependant toujours sous tension

(STANDBY). 5]
[2] LOAD En actionnant cette touche, on fait sortir et entrer respectivementle tiroira

disque [6]. 6
[3] INDEX @) TouchedINDEX Une pression faitjouerletitre a partir du prochain INDEX.

En pressant aprés avoir actionné les touches numérales [7], vous faites

jouer a partir de I'NDEX choisi. Si le disque n'est pas pourvu d'INDEX,

cette touche fait toujours passer au titre suivant (TRACK). 7
[4]  PLAY/NEXT @) Touche de lecture. Une nouvelle pression fait jouer le prochain titre. En

pressantaprés les touches numériques [7], vous faites jouer le titre choisi. 7
[6] PAUSE @) Cette touche permet d'interrompre la lecture a tout moment. La touche

PLAY/NEXT [4] fait poursuivre la lecture & I'endroit de l'interruption. 7
[6] Tiroir a disque Ce tiroir ameéne le disque compact a I'unité laser. Il est entré et sorti par

pression sur la touche LOAD [2]. 6
[71 Touches 0-9 @) Touches d'introduction de chiffres. Pour la sélection directe d'un titre de

musique (TRACK ou INDEX) paralléelement & la touche PLAY/NEXT [4] ou

INDEX [3] respectivement. 7
[8] PROGRAM Cette touche permet d'enclencher et de déclencher le mode d'introduc-

tion. 10
[91 IR SENSOR Fenétre de récepteur infrarouge, indicateur de veille. b
[10] CURSOR Le CURSOR permet d‘allervers n'importe quelle position de |'affichage et

de I'éditer si nécessaire. 10
[111 PROGRAM STEP +/- Ces touches permettent de «feuilletery en avant ou en arriére pendant la

programmation. . 10
[12] TRACK/TIME Cette touche permet de commuter, pendant la programmation, I'affi-

chage de l'introduction TRACK (titre) a TIME (heure). 10
[13] MARK En mode de programmation, cette touche permet de placer un repére de

départ et/ou d'arrét pendant I'écoute (uniquement en DISC TIME). 10
[14] STORE Touche d'enregistrement mémoire, & presser aprés chaque introduction

de pas de programme. 10
[15] LOOP Cette touche fait toujours jouer un disque ou un programme (service

continu). 8
[16] Panneau d'affichage (LC) 32
[17] STOP @) Cettetoucheinterromptlalecture etraméne lelecteurlaseren position de

départ. Interrompt également un programme en cours. 8

28



CHAPITRE 5

Liste des fonctions

edox
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Description succincte
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de toutes les fonctions —

| — |

Elément de commande

Fonction

Page

[18]

DISPLAY

0))

Commutation de I'indication d’heure TIME dans la case [C]. Quatre indi-
cations sont possibles:

a) DISCTIME (temps depuis le début du disque).

b) TRACK TIME (temps depuis le début de TRACK/titre).

c) TRACK REMAINING TIME (temps restant jusqu’a la fin du TRACK/titre).
d) DISC REMAINING TIME (temps restant jusqu’a la fin du disque).

[19]

AUTOSTOP

Cette touche interrompt la lecture a la fin du titre en cours ou du pas de

" programme en cours (PAUSE). En pressant la touche PLAY/NEXT [4], la

lecture se poursuit.

[20]

SCAN <

°)

Recherche en arriére dans un titre (pour une recherche continue, mainte-
nir la touche enfoncée).

[21]

VOLUME +/~

0))

Ces touches modifient le niveau de la sortie casque ainsi que de la sortie
VARIABLE OUTPUT.

[22]

SCAN >

°))

Recherche enavantdans untitre (pour une recherche continue, maintenir
la touche enfoncée).

[23]

PHONES

Prise casque (200...600Q).

[24]

LOCATE

Fonction de localisation. En actionnant cette touche, la lecture s'inter-
rompt et I'appareil se commute sur PAUSE a I'endroit de la derniére ins-
truction PLAY/NEXT.
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Liste des fonctions —

Les touches suivantes permettent d'enclencher I'appareil directement:

@ PLAY/NEXT [4] Latouche PLAY/NEXT [4] met|'appareil en mode delecture & partirdu pre-
mier titre. Sil'on a enclenché par une touche numérique [7] et PLAY/NEXT
[4], le titre présélectionné est joué ainsi que le reste du disque.

® LOAD [2] La touche LOAD [2] enclenche I'appareil et fait sortir le tiroir.
® STOP [17] La touche STOP [17] ne fait qu'enclencher I'appareil.
@ PAUSE [5] La touche PAUSE [5] commute |'appareil sur PAUSE au début du premier

titre de musique du disque.
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CHAPITRE 5

Description succincte

Dessin de I'appareil avec repéres

Affichage (LC-Display)

(71

[6]

B 226-5 + COMPACT DISC PLAYER

REVOX

W REMOTE SYSTEM

J 2 3 L 5
e 7 B8 L o

L II lll 1 L 1 L - |

“’F

Liste des fonctions de toutes les fonctions
Panneau d‘affichage
[A] STEP Numéro du pas de programme actuel. En mode programmation, le mot

STEPclignote. En mode normal de lecture, cet affichage n'est pas visible. 32
[B] TRACK, TIME, INDEX lestaffiché ici,au premier etau deuxiéme chiffre, le titre (TRACK) en cours

de lecture et, au troisiéme et au quatrieme chiffre, 'INDEX correspondant

(s'ily en a un). En mode de programmation, vous pouvez aussi consulter

ici un temps de début (en minutes et secondes). 32
[C] TRACK, TIME, INDEX Vous avez dans ce secteur le premier et le deuxieme chiffres du titre

(track) en cours de lecture, aux troisiéme et quatriéme chiffres le repére

correspondant (s'il y en a un). En mode de programmation, on peut aussi

avoir ici un temps de stop, un titre final ou un repére de fin. 32
[D] AUTOSTOP Visible lorsque le mode AUTOSTOP est active. 32
[E] PAUSE Affichage de la fonction PAUSE. 32
[Fl LOOP Visible lorsque la fonction LOOP est activée (service continu). 32
[G] Table des matiéres Les points manquants & gauche indiquent les titres déja joués, le nombre

total de points correspond au nombre de titres sur le disque. 32
[G] Volume Le volume est affiché brievement pendant le réglage du volume du cas-

que ou du niveau de la sortie variable (résolution env. 2 dB par segment). 32
Arriére
[26] FIXED OQUTPUT Sortie audio analogique par prises Cinch (L et R) pour raccordement &

I'amplificateur.
[26] VARIABLE OUTPUT Sortie audio analogiqde par prises Cinch (Let R) a niveau variable.
[27] DIGITALOUTPUT Deux sorties numériques en paralléle. 25
[28] AC POWER Cable secteur i 5
[29] SERIAL LINK Raccord pour le systéme de télécommande Revox. 32
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Willi Studer AG

CH-8105 Regensdorf/Switzerland
Althardstrasse 30

Studer Revox GmbH
D-7827 Loffingen/Germany
Talstrasse 7

Worldwide Distribution

Revox Ela AG

CH-8105 Regensdorf/Switzerland
Althardstrasse 146




	Revox B226-S Operating Instructions
	Deutsch
	Inhalt
	1 - Installation, Inbetriebnahme
	2 - Haupttastenfeld
	3 - Nebentastenfeld
	4 - Fehlerquellen, technischer Anhang
	5 - Liste der Tastenfunktionen
	Audio-Blockschema

	English
	Contents
	1 - Installation, Start-up
	2 - Main Keypad
	3 - Auxiliary Keypad
	4 - Troubleshooting, Technical Appendix
	5 - Index of Key Functions
	Audio Block Diagram

	Français
	Table des matières
	1 - Installation, mise en service
	2 - Clavier principal
	3 - Clavier secondaire
	4 - Dérangements, annexe technique
	5 - Liste des fonctions
	Schéma-bloc audio





